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ไม่เรยีงลําดบัคะแนน



ได้รบัคะแนนสงูสดุได้รบัคะแนนสงูสดุได้รบัคะแนนสงูสดุได้รบัคะแนนสงูสดุได้รบัคะแนนสงูสดุ
10 ปกหนังสอื10 ปกหนังสอื10 ปกหนังสอื10 ปกหนังสอื10 ปกหนังสอื



บา้นตอไมกั้บเจา้แมวนอ้ยบา้นตอไมกั้บเจา้แมวนอ้ยบ้านตอไมกั้บเจา้แมวนอ้ยบา้นตอไมกั้บเจา้แมวนอ้ยบา้นตอไมกั้บเจา้แมวนอ้ย
สาํนกัพมิพ ์ :    สานอักษร 

ประเภท  :   หนงัสอืเดก็ / Children’s 

หมวดหมู ่ : - 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

เจ้าแมวนอ้ยคือใคร มาทําอะไรที�บา้นตอไมน้ะ เอ๊ะ แล้วนั�นถืออะไรมาดว้ยนะ่

ปกออกแบบด้วยโทนสสีบายๆ เล่าเรื�องจากดา้นในสูด่า้นนอก ตัวเอกคือแมวดาํสง่สายตามาคยุ
ด้วย ตัวหนังสือสีดำเดียวกับตัวเอก และไม่เรียงตรงๆ ใส่ผึ้งเพื่อให้ตัวหนังสือขยับได้ คำว่า ‘บ้านตอไม้‘ 
ใหญ่เป็นหลัก เพราะเป็นชื่อซีรีย์ รองมาคือ ‘เจ้าแมวน้อย’ เพื่อบอกลำดับความสำคัญของเรื่อง 
เมื่อเห็นแมวดำตรงกลางแล้วค่อยไล่สายตาดูตัวละครอื่น จะพบว่าเจ้าแมวน้อยมีความน่าค้นหา 
เพราะไม่เล่นเหมอืนเพื�อนๆ

เลือกภาพต้นไมใ้หอ้ยูก่ลางสนั แผกิ่�งออกซา้ยขวาพาดไปปกหลังดว้ย
ปกหลัง เชื่อมจากปกหนา้เล่าเรื�องต่อเนื�องใสตั่วเอกไปเพื�อใหอ้ยากรูว้า่กําลังจะไปทําอะไร
มีตัวละครอื�นของเรื�องนี�มาเพิ�มความสนกุไปอีก
ออกแบบบาร์โค้ดและสนัปกใหม้ลีกูเล่น
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 ‌กฤษณะ กาญจนาภา‌
  และ วชิราวรรณ ทับเสอื 

ผู้ออกแบบปก 



คู่มอืโกงชวีติจากวกิฤตประวติัศาสตร์คู่มอืโกงชวีติจากวกิฤตประวติัศาสตร์คู่มอืโกงชวีติจากวกิฤตประวติัศาสตร์คู่มอืโกงชวีติจากวกิฤตประวติัศาสตร์คู่มอืโกงชวีติจากวกิฤตประวติัศาสตร์
สาํนกัพมิพ ์ :    Be(ing) 

ประเภท  :   สารคด ี/ Non-Fiction 

หมวดหมู ่ :    ความรูทั้�วไป 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1. กลุ่มเป�าหมายของหนงัสอื
ผูอ่้านแนว pop-sci และคนที�ชอบวทิยาศาสตร-์ประวติัศาสตรแ์บบไมเ่ครยีด

2. เรื�องยอ่
คู่มอืละเอียดสาํหรบัเอาชวีติรอดจากภัยคกุคามที�สดุในประวติัศาสตร ์ตั�งแต่วิ�งหนไีดโนเสารถึ์งเรอืไททานกิ
ประวติัศาสตรคื์อสถานที�อันตรายที�สดุ โอกาสรอดรบิหรี�แต่ไมใ่ชศู่นย ์หากมหีนงัสอืเล่มนี�ติดตัว คณุอาจ
รอดมาเล่าเรื�องได้

3. แนวคิดในการออกแบบ
ใหค้วามรูส้กึแบบหนงั/การต์นูไคจู ความยิ�งใหญเ่กินตัวมนษุยเ์ล็ก ๆ จะรบัมอื ผสมหลายภัยพบิติัไวบ้นปก
เพื�อเพิ�มความหายนะ แต่ contrast ด้วยสสีนัสดใสและความชลิของตัวละครสองตัวที�หนภัียแบบสบาย ๆ
เหมอืนเดนิเล่นในสวนสาธารณะ พรอ้มคงทีเรก็ซเ์ป�นตัวเอกบนปกหนา้ตามต้นฉบบั

4. เทคนคิการพมิพที์�ใช้
เทคนคิพเิศษ: Spot UV, ป�� มนนู (Emboss)
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Kanith, Surat orBank 
ผู้ออกแบบปก 



บนัทึกจากเขา ถ้าเราไมไ่ด้เจอกันอีกบนัทึกจากเขา ถ้าเราไมไ่ด้เจอกันอีกบันทึกจากเขา ถ้าเราไมไ่ด้เจอกันอีกบนัทึกจากเขา ถ้าเราไมไ่ด้เจอกันอีกบนัทึกจากเขา ถ้าเราไมไ่ด้เจอกันอีก

หนงัสอืเล่มนี�คือบนัทึกการเดนิทาง บทความ และจดหมายถึงบุคคลต่าง ๆ ที�ผูเ้ขยีน (ชาวไต้หวนั) 
ไดเ้ขยีนขึ�นขณะเดนิทาง หลงทาง และขณะติดอยูใ่นถํ�าท่ามกลางพายุหมิะบนเทือกเขาหมิาลัย 
เธอออกเดนิทางไปกับเพื�อนชายคนสนทิ และติดอยูใ่นถํ�าดว้ยกันกวา่ 47 วนั เจา้หนา้ที�กู้ภัยชว่ยเหลือเพื�อน
ชายของเธอไดทั้นเวลา ในขณะที�เธอเสยีชวีติไปก่อนหนา้นั�นเพยีง 3 วนั... 

ศิลป�นไดถ่้ายทอดเรื�องราวโดยการใชส้อีะครลิิกวาดภาพภเูขาอันหนาวเหนบ็ลงบนผนืผา้ใบ พรอ้มภาพ
นกัเดนิทางที�หากมองภาพต่อเนื�องจากปกหลังจะเหน็วา่พวกเขาเดนิทางไปดว้ยกัน 2 คน แต่ไดก้ลับออกมา
เพยีงคนเดยีวเท่านั�น 
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สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌Avocado Books 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ชีวประวติั / Biography, การเดนิทาง / Travel 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นันทพร บ้านกล้วย‌  
และ บพิตร วเิศษนอ้ย 

ผู้ออกแบบปก 



พุทธไทย พุทธโลกวสิยั และพุทธปรชัญาพุทธไทย พุทธโลกวสิยั และพุทธปรชัญาพุทธไทย พุทธโลกวสิยั และพุทธปรชัญาพุทธไทย พุทธโลกวสิยั และพุทธปรชัญาพุทธไทย พุทธโลกวสิยั และพุทธปรชัญา

นี�คือการตีความ 'พุทธแบบไทย' ในฐานะพื�นที�ที�ศาสนา ความเชื�อ และอํานาจดาํรงอยูร่ว่มกัน โดยเลือกใช้
การออกแบบที�จงใจ 'ไมใ่หเ้หน็ใบหนา้' เน้นภาพดา้นหลังภิกษุสงฆเ์ป�นภาพหลัก ใหร้า่งกายและจวีรทําหนา้ที�
แทนตัวตน สเีหลืองสม้ของจวีรซึ�งคุ้นตาในบรบิทไทยถกูขบัเนน้ดว้ยกรอบขาว เพื�อแยกภาพออกจากพื�น 
ขณะที�พื�นผวิภาพใช ้SpotUV เนื�อทราย เพื�อใหเ้กิดสมัผสัหยาบสาก คล้ายสมัผสัจวีรเพื�อเชื�อมโยง 'ภาพ' เขา้
กับ 'วตัถ'ุ จรงิ ปกหลังใชภ้าพดา้นหนา้ของภิกษุที�ถือตาลป�ตรและไมเ่ผยใบหนา้ สรา้งความคลมุเครอืและ
ความรูส้กึถึง 'อํานาจที�มองเหน็ไดแ้ต่ไมถ่กูเป�ดเผย' สอดรบักับปกหนา้ที�เผยเพยีงเบื�องหลัง เป�นภาพแทน
พุทธแบบไทยและเงาอํานาจที�เป�นแก่นของหนงัสอื 

ตัวเล่มเยบ็กี�-ไสกาวเพื�อความคงทน 

เป�าหมาย: ผูส้นใจเรื�องพุทธและปรชัญา ผูอ่้านทั�วไป

4
สำนักพิมพ์‌ :‌ สำนกัพมิพส์มมติ 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History, ปรชัญา 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

จิรวฒัน ์รอดอิ�ม 
ผู้ออกแบบปก 



ศศิ สเก็ตซบุ์ค๊ เจแปน ไดอารี� เล่ม 6 โอซาก้าศศิ สเก็ตซบุ์ค๊ เจแปน ไดอารี� เล่ม 6 โอซาก้าศศิ สเก็ตซบุ์ค๊ เจแปน ไดอารี� เล่ม 6 โอซาก้าศศิ สเก็ตซบุ์ค๊ เจแปน ไดอารี� เล่ม 6 โอซาก้าศศิ สเก็ตซบุ์ค๊ เจแปน ไดอารี� เล่ม 6 โอซาก้า

1. บุคคลทั�วไป

2. สเก็ตซท่์องเที�ยวบนัทึกการเดินทางท่องเที�ยวญี�ปุ�นเล่ม 6 ในชุดเจแปนไดอารี� เที�ยวเมอืงโอซาก้า
บนัทึกเล่าเรื�องดว้ยภาพสนีํ�าและลายมอื

3. หนา้ปกหนงัสอืจะเป�นภาพบรรยากาศ และจุดเดน่ต่างๆของเมอืงโอซาก้า โดยมปีลาหมกึยกัษ์
เป�นมาสคอต หนงัสอืปกแขง็มุมมน มแีจก๊เก็ตสวมทับแบบคาดกลาง เป�นเซต็ที�เขา้กันเล่ม 1-5 สี
ที�เลือกใชใ้หค้วามรูส้กึยอ้นยุค

4. offset printing
 > ติดสติ�กเกอรที์�มคีวามเงา เพิ�มจุดเดน่ใหกั้บเลข 6 ที�เป�นตัวอักษรญี�ปุ�น
 > เยบ็กี�ไสกาว 

5
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพฟู์ลสต๊อป 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌การเดินทาง / Travel, ศิลปะ&การออกแบบ / Art&Design 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ศศิ และ ฟูลสต๊อป 
ผู้ออกแบบปก 



DEAR MY OLD FRIENDS บนัทึกก่อนจากลา แด่เพื�อนของฉนัDEAR MY OLD FRIENDS บนัทึกก่อนจากลา แด่เพื�อนของฉนัDEAR MY OLD FRIENDS บันทึกก่อนจากลา แด่เพื�อนของฉนัDEAR MY OLD FRIENDS บนัทึกก่อนจากลา แด่เพื�อนของฉนัDEAR MY OLD FRIENDS บนัทึกก่อนจากลา แด่เพื�อนของฉนั

1. บุคคลที�ชื�นชอบศิลปะ

2. บนัทึกกึ�งนยิายภาพที�จะชวนเราไปขุดค้นความทรงจาํเพื�อหาเพื�อนเก่าที�หลงลืม เพื�อนที�ชว่ยแต่งเติม
จนิตนาการของเราในวยัเยาว ์เพื�อนที�ทําใหส้ิ�งธรรมดากลายเป�นสิ�งพเิศษ เพื�อนที�ทําใหเ้ราเป�นตัวเรา
ในทกุวนันี�

3. ภาพประกอบบนปกเป�นรปูเดก็ผูห้ญงิอุ้มตุ๊กตาหม ีโดยใหจุ้ดเดน่อยุที่�ตุ๊กตาหม ีเพื�อสื�อถึงสิ�งสาํคัญ
ของเราในวยัเยาว ์อยูใ่นท่าหนัหลัง สื�อถึงการมองยอ้นกลับไปสูค่วามทรงจาํในอดตี ใชเ้ทคนคิคล้ายสไีม้
และใชโ้ทนสทีี�อบอุ่น เพื�อใหค้วามรูส้กึ Nostalgia, Typography ชื�อหนงัสอืใชเ้ทคนคิเดยีวกัน ชื�อไทย
และคําโปรยหลังปก ใชล้ายมอืของผูเ้ขยีน ชว่ยสง่เสรมิใหเ้ขา้กับภาพประกอบและภาพรวมของหนงัสอื

4. เขา้เล่มแบบเยบ็กี� เพื�อใหส้ามารถกางได ้180º และเหน็ภาพประกอบชดัเจน

6
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌Memoir / Graphic Novel 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

injingjing / pi-near 
ผู้ออกแบบปก 



TAXI FROM ANOTHER PLANET แท็กซี�คันนี�รบัสง่ทั�วจกัรวาลTAXI FROM ANOTHER PLANET แท็กซี�คันนี�รบัสง่ทั�วจกัรวาลTAXI FROM ANOTHER PLANET แท็กซี�คันนี�รบัสง่ทั�วจกัรวาลTAXI FROM ANOTHER PLANET แท็กซี�คันนี�รบัสง่ทั�วจกัรวาลTAXI FROM ANOTHER PLANET แท็กซี�คันนี�รบัสง่ทั�วจกัรวาล

1. กลุ่มคนสนใจวทิยาศาสตร์

2. สารพดัคําถามเกี�ยวกับสิ�งมชีวีติต่างดาวและเอกภพที�ถกูถามโดยคนขบัแท็กซี� และตอบโดยนกัชวี
ดาราศาสตรร์ะหวา่งโดยสารไปยงัปลายทาง

3. ปกหนา้ใชภ้าพมุมมองจากที�นั�งเบาะหลัง แท็กซี�แขวนยาน UFO นอกหนา้ต่างเป�นอวกาศ เหมอืนเรา
ไดร้บับทผูโ้ดยสารที�รว่มทางไปต่างดาว ปกหลังเป�นดา้นกลับของปกหนา้ ดว้ยการเป�นยาน UFO 
แปะป�ายแท็กซี� รถแท็กซี�ที�โดนดดูแอบซอ่นคนขบัแท็กซี�เอเลียนเอาไว ้ล้อไปกับชื�อหนงัสอื เพราะสิ�งเหล่านี�
อาจเป�น Taxi from Another Planet จรงิๆ ก็เป�นได ้โทนสเีลือกใชเ้หลือง-ดาํ มาจากสภีาพจาํของแท็กซี�
ต่างประเทศ โดยรวมเลือกใชส้สีดใส เพื�อใหด้ไูมจ่รงิจงัเกินไป 

4. Spot UV และป�� มนนูที�ชื�อ สรา้งมติิใหโ้ดดเดน่ สพีเิศษสสีม้ขบัเนน้ใหส้ะดดุตา ต่างจากหนงัสอืวทิยาศาตร์
ทั�วไปที�มกัไมใ่ชส้สีดใส

7
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌วิทยาศาสตร ์/ Pop-science 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

injingjing 
ผู้ออกแบบปก 



ความฝ�นของชายผูก้ลายเป�นดาวฤกษ์ความฝ�นของชายผูก้ลายเป�นดาวฤกษ์ความฝันของชายผูก้ลายเป�นดาวฤกษ์ความฝ�นของชายผูก้ลายเป�นดาวฤกษ์ความฝ�นของชายผูก้ลายเป�นดาวฤกษ์

นยิายเล่มนี�เป�นแนวเหนอืจรงิกึ�ง sci-fi ที�เล่าเรื�องผลกระทบจากเหตกุารณร์ฐัประหารที�สง่ผล
ต่อคนรุน่ใหม ่เรื�องเริ�มจากเมื�อเดอืนกันยายน 2549 เกิดอุกกาบาตลกูยกัษ์หล่นลงมากลางสนามบอล
ในโรงเรยีนมธัยมแหง่หนึ�งในประเทศไทย แล้วครแูละนกัเรยีนทั�งหมดก็เดนิทางขา้มผา่นกาลเวลา
ยอ้นอดตีไปสูยุ่คต่าง ๆ ของประวติัศาสตรโ์ลกในชว่งที�เกิดการเปลี�ยนแปลงทางสงัคม 

ศิลป�นอ่านนยิายแล้วตีความความเหนอืจรงิจากเนื�อเรื�องออกมา โดยดงึคาแรกเตอรข์องตัวละครหลัก
มาเต้นราํในสไตล์ภาพวาด Dance ของ Henri Matisse ท่ามกลางอวกาศแหง่จนิตนาการ

8
สำนักพิมพ์‌ : ‌Avocado Books 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌แฟนตาซี / Fantasy, Boys’ Love & Girls’ Love 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

สินา วทิยวโิรจน์ 
ผู้ออกแบบปก 



แฟลตมรณะโตเกียวเฮาส ์1961แฟลตมรณะโตเกียวเฮาส ์1961แฟลตมรณะโตเกียวเฮาส ์1961แฟลตมรณะโตเกียวเฮาส ์1961แฟลตมรณะโตเกียวเฮาส ์1961

1. กลุ่มเป�าหมายของหนังสอื
ผูที้�ชื�นชอบนวนิยายแนวสบืสวน ลุ้นระทึก หกัมุม

2. เรื�องยอ่
แฟลตเก่าที�มคีวามลับซอ่นอยูถ่กูใชถ่้ายทํารายการเรยีลลิตียอ้นยุคโชวะ แต่เกิดฆาตกรรมซํ�ารอยคดีเดิมที�ยงั
คาราคาซงั ลกูสาวครอบครวัหนึ�งที�รว่มรายการถกูพบเป�นศพ รายละเอียดเหมอืนคดีที�เคยเกิดในแฟลตแหง่นี�เมื�อ 
60 ป�ก่อนทกุประการ

3. แนวคิดในการออกแบบ
ได้แรงบนัดาลใจจากตัวอักษรเรโทรสแีดงขอบขาวบนนิตยสารยุคโชวะ ผสมซบัไตเติ�ลโค้งมนแบบทีวรีแีอลิตี�ญี�ปุ�น 
เบลอขอบใหด้คูวามละเอียดตํ�า ภาพตึกแฟลตเก่ามทีีวจีอกล่องฉายครอบครวัชั�นบนที�สขุสนัต์ ต่างจากครอบครวั
ชั�นล่างที�ไรที้วแีอร ์ใสเ่อฟเฟกต์สแกนไลน์สื�อความรูส้กึถกูจบัตามองผา่นหน้าจอ

4. เทคนิคการพมิพที์�ใช้
Offset printing
Spot UV ป�� มนูน

9 
สำนักพิมพ์‌ : ‌bibli 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery, วรรณกรรมแปลรว่มสมยั Literature in Translation 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Por Thunwarath 
ผู้ออกแบบปก 



ไสเ้ดือนตาบอดในเขาวงกตไสเ้ดือนตาบอดในเขาวงกตไส้เดือนตาบอดในเขาวงกตไสเ้ดือนตาบอดในเขาวงกตไสเ้ดือนตาบอดในเขาวงกต

1.กลุ่มนกัอ่านเจนใหม ่อายุ 15–30 ป� ที�ชื�นชอบงานไทยที�สนกุ

2.เดก็กําพรา้ 3 คนที�ใชช้วีติวยัเด็กในบา้นสวนพอโตก็ยา้ยมาใชช้วีติในกรงุเทพแล้วเจอป�ญหาเรื�องความรกั
และความขดัแยง้ทางอารมณ ์ชวีติขมขื�นโดดเดี�ยวจนวาระสดุท้าย

3.ภาพปกไดร้บัแรงบนัดาลใจจากผลงานภาพดอกบวัขนาดยกัษ์ของขรวัอินโขง่ สื�อถึงความงดงามวจิติร
ของภาษาและความรุม่รวยลุ่มลึกของศิลปะ เป�ดชอ่งใหเ้กิดการตีความที�หลากหลายของนกัอ่านผา่นเรื�อง
ความสมัพนัธข์องตัวละครที�เวยีนวา่ยวนเวยีนราวกับไสเ้ดอืนตาบอดในเขาวงกต

4.เทคนคิการพมิพที์�ใชคื้อไดคัตรปูกหุลาบมอญ, ป�กปก,อาบดา้น, พมิพO์ffset, เขา้เล่มไสกาว 
ใชไ้ดคั้ตภาพกหุลาบมอญเพื�อสื�อถึงมายาคติอันทับซอ้น พลิกหน้าไปจะพบกับกหุลาบมอญ
จาํนวนมาก ป�กปกเป�นภาพต่อกับภาพปก สะท้อนถึงเอกลักษณจ์ติกรรมฝาผนงั

10 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพ ์Shine 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌คลาสสิก / Classic 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นักรบ มูลมานสั 
ผู้ออกแบบปก 



หนงัสอืเด็ก / Children’sหนงัสอืเด็ก / Children’sหนังสอืเด็ก / Children’sหนงัสอืเด็ก / Children’sหนงัสอืเด็ก / Children’s
4 ผลงาน4 ผลงาน4 ผลงาน



ถนนสายเล็กๆถนนสายเล็กๆถนนสายเล็กๆถนนสายเล็กๆถนนสายเล็กๆ
สาํนกัพมิพ ์ :    สานอักษร 

ประเภท  :   หนงัสอืเดก็ / Children’s 

หมวดหมู ่ : - 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

หนังสือนิทานภาพสำหรับเด็ก เล่าเรื่องราวของเหล่าสัตว์ตัวเล็กตัวน้อยที่ใช้ถนนร่วมกับมนุษย์ 
มาลุ้นกันวา่กวา่พวกเขาจะขา้มถนนไดน้ั�น ต้องผา่นอะไรบา้ง

ดึงให้สัตว์ตัวเล็กๆ มามีขนาดใหญ่เต็มหน้าปก เป็นการขยายความสาํคัญของสตัวใ์นชวีติประจาํวนั
ของไทย ที่มกัถกูมองขา้มไป ตัวละครของเรา กบ คางคก เต่าและนกกวกั แต่ละตัวแสดงสหีนา้
ตื่นนดิๆ กังวลหนอ่ยๆ กําลังมองซา้ยมองขวา ทําใหอ้ยากรูว้า่จะเกิดอะไรขึ�นในเรื�อง มอีงค์ประกอบ
ของวชัพชืต่างๆ ที�มกัขึ�นรมิถนน

ชื่อเรื�องเป�นสสีม้ที�ดงึมาจากสขีนหนา้ผากของนกกวกั เพิ�มความอบอุ่นมชีวีติชวีา

ถึงแมง้านนี�จะใชก้ารวาดแบบดจิติอล แต่ใชบ้รสัสนีํ�าบนผวิกระดาษสนีํ�า เพื�อใหส้อดคล้องกับเรื�องราว
เกี�ยวกับธรรมชาติและสิ�งแวดล้อมที�เป�นหวัใจหลักของเรื�อง
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เกื้อกมล นิยม‌  
และ พรพจน์ รอดเคราะห์ 

ผู้ออกแบบปก 



โบโบ กับเรื�องเล่าของป�าโบโบ กับเรื�องเล่าของป�าโบโบ กับเรื�องเล่าของป�าโบโบ กับเรื�องเล่าของป�าโบโบ กับเรื�องเล่าของป�า
สาํนกัพมิพ ์ :    สานอักษร 

ประเภท  :   หนงัสอืเดก็ / Children’s 

หมวดหมู ่ : - 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

เรื่องเล่าของป่า ถึงโลกที่กำลังวิกฤต ตาหลานกับเจ้าเมียร์แคทจะมีชีวิตอยู่รอดได้นานแค่ไหน 
และโบโบเป็นใคร

เป็นหนงัสอืสาํหรบัเดก็ จงึใชตั้วละครที�ไมม่ใีครรูจ้กัมาเป�นภาพปก แต่ใหเ้หน็เฉพาะหน้าเพื�อกระตุ้น
ให้อยากรูว้า่คือตัวอะไร ตากลมโตสนีํ�าทะเลมคีวามเป�นมติรและชว่ยดงึดดู

ผิวของตัวละคร มีรายละเอียดซอ่นอยูเ่ต็มไปหมด ทําใหเ้ดก็หยุดดเูพื�อพจิารณา มอสนุม่นิ�ม สสีม้
ของไลเคน นำสายตาสงัเกตรายเอียดอื�นต่อไป

ใบหน้าพาดไปปกหลัง ตาหลานกับเจ้าเมียร์แคตกำลังวิ่งหนีอะไรไม่เฉลย ให้ค้นหาเองเพิ่มตัวละครหลัก
ตรงบาร์โค้ดและสนัปก กระตุ้นความอยากรู้

ใบพาดใช้สีฟ้าแบบดวงตา เมล็ดงอกเป�นต้นอ่อน เป�นแก่นของเรื�อง
ใบพาดหลัง แนะนำตัวละคร กระตุ้นให้อยากอ่านอีกรอบ 
ความสนุกจะค่อยๆเพิ�มขึ�นเพราะเหน็รายละเอียดที�ใสไ่ปจนถึงหนา้สดุท้าย
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กฤษณะ กาญจนาภา‌  
และ วชิราวรรณ ทับเสอื 

ผู้ออกแบบปก 



แมร่อลกูได้เสมอจะ้แมร่อลกูได้เสมอจะ้แม่รอลกูได้เสมอจะ้แมร่อลกูได้เสมอจะ้แมร่อลกูได้เสมอจะ้
สาํนกัพมิพ ์ :    ประภาคาร เอ็ดดเูคชั�น ในเครอืบรษัิท สาํนกัพมิพว์ฒันาพานชิ จาํกัด 

ประเภท  :   หนงัสอืเดก็ / Children’s 

หมวดหมู ่ : - 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1.หนังสอืสาํหรบัเดก็อายุ 3 ป�ขึ�นไป

2.เรื่องราวความรักของแม่นก แม่ไก่ และแม่เป็ดที่เฝ้าดูแลไข่เป็นอย่างดี ลูกนกลูกไก่ออกจากไข่แล้ว
แต่ลูกเป็ดยังไม่ออกจากไข่ แม่เป็ดเฝ้าดูแลไข่ต่อไป จนวันหนึ่งลูกเป็ดตัวกลมก็ฟักออกมา แม่เป็ด
บอกกับลกูวา่ “แมร่อลกูไดเ้สมอจะ้”

3.แนวคิดในการออกแบบใช้ภาพละมุนละไมถ่ายทอดความรกัความผกูพนัของแมที่�มต่ีอลกู

4.ปกเคลือบ PVC ให้คงทนสวยงาม มนมุมและใช้หมึกถั่วเหลืองเพื่อความปลอดภัยต่อกลุ่มเป้าหมาย
ที่เป�นเดก็
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ประภาคาร เอ็ดดเูคชั�น 
ผู้ออกแบบปก 



ยา่ของฉนัได้ยนิด้วยหัวใจยา่ของฉนัได้ยนิด้วยหัวใจยา่ของฉนัได้ยนิด้วยหัวใจยา่ของฉนัได้ยนิด้วยหัวใจยา่ของฉนัได้ยนิด้วยหัวใจ
สาํนกัพมิพ ์ :    สาํนกัพมิพห์อ้งเรยีน 

ประเภท  :   หนงัสอืเดก็ / Children’s 

หมวดหมู ่ : - 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1. กลุ่มเป�าหมาย
เดก็อายุ 3 ป�ขึ�นไป

2. เรื�องยอ่
เดก็ชายตัวน้อยอาศัยอยูกั่บคณุยา่สดุที�รกั หลานสงัเกตวา่การไดย้นิของยา่ค่อยๆ แยล่ง จงึพยายาม
หาสารพดัวธิมีาชว่ยยา่ ในที�สดุ...เขาไดค้้นพบสิ�งสาํคัญของชวีติ

3. แนวคิดในการออกแบบ
แนวคิดการออกแบบปกม ีconcept ปฏิบติักับผูส้งูวยัดว้ยความรกั ความเขา้ใจ สทีี�ใชจ้งึเป�นโทนที�สื�อถึง
ความรกัความอบอุ่น และภาพปกเป�นตัวละครหลักของเรื�องคือหลานชายกับยา่ที�มคีวามบกพรอ่งทางการ
ไดย้นิ หตึูงตามวยั กําลังสื�อสารกัน หลานป�องปากใกล้หยูา่ ไมต่ะโกน พยายามพูดคยุกับยา่ใหย้า่ไดย้นิ 
แมย้า่ฟ�งไมถ่นดั แต่สายตาของยา่ที�เหลือบมองชื�อหนังสอืก็สื�อไดว้า่ “ยา่ไดย้นิดว้ยหวัใจ” 

4. เทคนิคการพมิพ์
Offset printing ป�� มนูนตรงตัวละครยา่และหลานชาย เพื�อชูตัวละครใหเ้ดน่ขึ�น เขา้เล่มโดยการเยบ็ลวด
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ลลนา มนัสสริเิกียรติ 
ผู้ออกแบบปก 



NON-FICTIONNON-FICTIONNON-FICTIONNON-FICTIONNON-FICTION
  35 ผลงาน35 ผลงาน 35 ผลงาน



100 บุคคลผู้มชีื�อเสยีงในประวติัศาสตร ์เล่ม 1 และ 2100 บุคคลผู้มชีื�อเสยีงในประวติัศาสตร ์เล่ม 1 และ 2100 บุคคลผู้มชีื�อเสยีงในประวติัศาสตร ์เล่ม 1 และ 2100 บุคคลผู้มชีื�อเสยีงในประวติัศาสตร ์เล่ม 1 และ 2100 บุคคลผู้มชีื�อเสยีงในประวติัศาสตร ์เล่ม 1 และ 2
สาํนกัพมิพ ์ :    สาํนกัพมิพแ์สงดาว 

ประเภท  :   สารคด ี/ Non-Fiction 

หมวดหมู ่ :    ชวีประวติั / Biography, ประวติัศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1.นกัอ่านทั�วไป, นกัเรยีน, นกัศึกษา และผูที้�สนใจประวติัศาสตรโ์ลก

2.รวบรวมเรื�องราวประวติัชวีติของบุคคลผูม้ชีื�อเสยีงจากทั�วโลก

3.ความสาํคัญของบุคคลสาํคัญ – ใชภ้าพบุคคลสาํคัญจากเนื�อหาภายในเล่ม จดัวางรอ้ยเรยีงไปกับ
ดไีซนที์�เนน้ Typography ออกแบบตัวเลข 100 ใหม้คีวามสาํคัญกับเรื�องราวบนปก เพื�อสรา้ง
ความน่าสนใจและความนา่สงสยั วา่จากประวติัศาสตรโ์ลกที�ผา่นมานบัหลายพนัป� เมื�อต้องคัดสรร
บุคคลสาํคัญใหเ้หลือเพยีง 100 คน คนเหล่านั�นสาํคัญต่อโลกอยา่งไร

4.เขา้เล่มดว้ยการเยบ็กี�ไสกาว พมิพด์ว้ยระบบ Offset Printing บนกระดาษ Peeptech Eggshell
มลีวดลายสมัผสัเพิ�มความพเิศษใหค้วามเรยีบง่าย
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wrongdesign 
ผู้ออกแบบปก 



แก่นแห่งเกมแก่นแห่งเกมแก่นแห่งเกมแก่นแห่งเกมแก่นแห่งเกม
สาํนกัพมิพ ์ :    Dragonwar Publishing 

ประเภท  :   สารคด ี/ Non-Fiction 

หมวดหมู ่ :    คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลย ี/ Computer and Technology 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1. กลุ่มเป�าหมาย: ผูที้�สนใจดา้นการออกแบบเกม

2. เรื�องยอ่: เกมคืออะไรกันแน ่อะไรทําใหบ้างเกมเล่นแล้ววางไมล่ง และเหตใุดกติกาที�เรยีบง่ายบางชุด
จงึสามารถสรา้งประสบการณที์�ลึกซึ�งและนา่จดจาํไดอ้ยา่งไมน่่าเชื�อ แนวคิดการออกแบบเกมทั�งระดบักติกา
กลไกการเล่นและจติวทิยาของผูเ้ล่น

3. แนวคิดในการออกแบบ: อยากใหป้กแสดงความเป�นเกมและแสดงกระบวนการออกแบบก่อนเกิดเกม  
วชิวลจงึเป�นแบง่ครึ�ง แสดงจุดเริ�มต้นของเกมจากกระดาษและดสิเพลยห์นา้จอแสดงเกมยงิต่อสูที้�สาํเรจ็แล้ว
ทั�งสองสว่นจะเชื�อมกันพอด ีโดยปรบัจากสเกชจรงิๆ ของนกัออกแบบเกมหลายๆ คน (จากการดสูารคด/ี
วดิโิอออกแบบเกมหลายๆ เรื�องรวมกัน) ซึ�งทกุคนเริ�มจากการจดและวาดลงบนกระดาษ ทั�งโค้ด ไอเดยี 
ก่อนพฒันาไปสูห่นา้จอ 

4. เทคนคิการพมิพที์�ใช:้ offset / spot UV ชื�อเรื�องเดน่
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นุชชา ประพณิ 
ผู้ออกแบบปก 



ค้าขายด้วยใจ สไตล์พอ่ค้าโอซาก้าค้าขายด้วยใจ สไตล์พอ่ค้าโอซาก้าค้าขายด้วยใจ สไตล์พอ่ค้าโอซาก้าค้าขายด้วยใจ สไตล์พอ่ค้าโอซาก้าค้าขายด้วยใจ สไตล์พอ่ค้าโอซาก้า
สาํนกัพมิพ ์ :    สาํนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท  :   สารคด ี/ Non-Fiction 

หมวดหมู ่ :    แรงบนัดาลใจ ธุรกิจ 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1.กลุ่มเป�าหมาย: ผูที้�สนใจแนวคิดธุรกิจ

2.เรื่องย่อ: เรื่องราวของเคนจิ ชายหนุ่มที่ได้มีโอกาสทำธุรกิจของที่บ้าน ร้านเครื่องใช้ไฟฟ้าเล็กๆ ของพ่อ
และนั่นกลายเป็นจุดเริ่มต้นที่เคนจิจะไดเ้รยีนรูถึ้งเคล็ดลับธุรกิจของคนตัวเล็ก และความสขุที�แท้จรงิ

3.แนวคิดการออกแบบ: หน้าปกสื่อสารด้วยงานอาร์ตสไตล์ tiny people art โดยใส่ element ต่างๆ 
ที่เกี่ยวข้อง ภาพหลักเป็น “ตู้เย็น” ตัวแทนของร้านเครื่องใช้ไฟฟ้า โดยเป็นภาพตู้เย็นที่เปิดอยู่ แล้วด้านใน
เป็นภาพแนว tiny people art ที่เผยให้เห็นเป็นร้านค้า 3 ชั้น บรรยากาศภายในอยากเน้นถึงปฏิสัมพันธ์
ของพ่อค้าและลูกค้า เช่น ลูกค้ายืนคุยกับพ่อเคนจิและคุณเคนจิอย่างเป็นกันเอง 

4.เทคนิคการพมิพ:์ พมิพด้์วย Offset printing เทคนคิพเิศษใช ้Spot UV ตรงชื�อเรื�อง เพื�อเนน้ใหเ้ด่นชดั
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สุวมิล ปรชีาพงศ์กิจ 
ผู้ออกแบบปก 



โชซอ็นนครเรน้รกัโชซอ็นนครเรน้รกัโชซ็อนนครเรน้รกัโชซอ็นนครเรน้รกัโชซอ็นนครเรน้รกั
สาํนกัพมิพ ์ :     สาํนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท  :   สารคด ี/ Non-Fiction 

หมวดหมู ่ :    ประวติัศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

หนังสือเสนอเรื่องราวเพศในยุคโชซ็อน การออกแบบในแนวคิดการแบบดูเรื่องที่ปกปิดอยู่ 
ออกแบบเป็นประตทีู�แง้มออกเพยีงนิดเดยีวมองเขา้ไปเป�นภาพอีโรติกสมยัโบราณยุคโชซอ็นจรงิๆ
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เฉลิมพนัธุ ์ป�ญจมาพริมย ์
ผู้ออกแบบปก 



ตอนขา้พเจา้บอกเขาวา่รกั ขา้พเจา้รกัเขานบัอนันต์ตอนขา้พเจา้บอกเขาวา่รกั ขา้พเจา้รกัเขานบัอนันต์ตอนข้าพเจา้บอกเขาวา่รกั ขา้พเจา้รกัเขานบัอนันต์ตอนขา้พเจา้บอกเขาวา่รกั ขา้พเจา้รกัเขานบัอนันต์ตอนขา้พเจา้บอกเขาวา่รกั ขา้พเจา้รกัเขานบัอนันต์
สาํนกัพมิพ ์ :    สาํนกัพมิพ ์Spring 

ประเภท  :   สารคด ี/ Non-Fiction 

หมวดหมู ่ :    ความเรยีง 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1.กลุ่มนักอ่านที่กำลังมีความรัก หรือเผชิญเหตุการณ์เดียวกัน
   กลุ่มคนที่มองหาหนังสือเพื่อตัวเอง 

2.หนังสอืที�พูดถึงความรูส้กึที�หลากหลายโดยไมจ่าํกัดวา่สขุ หรอืเศรา้ ผา่นการบนัทึกความทรงจาํที�แม้
ไม่อาจย้อนเวลากลับไปได้แล้ว แต่เรื่องราวเหล่านั้นจะย้ำเตือนให้เรายังจดจำความรู้ สึกในช่วงเวลานั้นเสมอ
โดยหยิบดอกฟอรเ์ก็ตมนีอ็ตมาสื�อสารผา่นภาพปกและภาพประกอบ

3.ออกแบบปกเพื่อสื�อสารเรื�องราวการหวนนกึถึง “ความรกั” ที�ตัวเอกมใีหใ้ครคนหนึ�ง แมเ้ป�นรกัที�
สุดท้ายแล้วถึงไม่สมหวัง แต่ก็ยอมรับความงดงามของการรักใครสักคนได้ เป็นความทรงจำดี  ที่จะคอย
นึกถึงนับอนันต์ โดยใช้ดอก “Forget me not” เป็นสัญลักษณ์เพื่อเป็นตัวแทนของ “คำสัญญาที่ไม่เคยลืม” 

4.-Offset printing 
   -ใช้กระดาษปกมีเท็กเจอร์ 
   -เขาเล่มไสกาว
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Illustrator : ‌BlueBlurryMonday ,
‌Typography Designer : ‌ศิรพิร เสนายอด 

ผู้ออกแบบปก 



ตามรอยอาทิตยอุ์ทัย:ตามรอยอาทิตยอุ์ทัย:  ตามรอยอาทิตย์อุทัย: ตามรอยอาทิตยอุ์ทัย: ตามรอยอาทิตยอุ์ทัย: 

สาํนกัพมิพ ์ :    สาํนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท  :   สารคด ี/ Non-Fiction 

หมวดหมู ่ :    ประวติัศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

( 1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1. ผู้สนใจประวัติศาสตร์การเมือง

2. ภายหลังการปฏิวัติสยาม คณะราษฎรได้ดำเนินนโยบายการพัฒนาชาติใหม่ โดยนำแผนการแบบญี่ปุ่น
(ที่ซึ่งเป็นมหาอำนาจใหม่ในเอเชียสมัยนั้น) มาปรับใช้ ซึ่งได้สร้างความตื่นตัวในสังคมไทย อย่างที่เห็นได้จาก
การที่ป�ญญาชนไปศึกษาดงูานที�ประเทศญี�ปุ�นเป�นจาํนวนมาก

3. ออกแบบในลักษณะที่คล้ายปกหน้าหนังสือพิมพ์ (สื่อที่มีอิทธิพลต่อคนในยุคสมัยนั้น) นำเสนอภาพ
สำคัญที่เกิดขึ้นในตอนนั้น ภาพที่เด่นสุดคือภาพอนุสาวรีย์ประชาธิปไตยที่มีดวงอาทิตย์สีแดงอยู่ด้านหลัง
เพื่อสื่อถึงรุ่ งอรุณของการตามรอยวิถีแบบญี่ปุ่น รวมถึงการออกแบบ font ชื่อหนังสือใหม่ โดยอิงรูปแบบ
typeface ที่นยิมใชกั้นในยุคสมยันั�น

4. Offset Printing / เข้าเล่มไสกาว / Spot uv บริเวณชื่อหนังสือ และพื้นที่สีแดงบนปก 
เพื่อสรา้งจุดเดน่บนหนา้ปก

20แผนสรา้งชาติไทยสมยัคณะราษฎร พ.4แผนสรา้งชาติไทยสมยัคณะราษฎร พ.4แผนสร้างชาติไทยสมยัคณะราษฎร พ.4แผนสรา้งชาติไทยสมยัคณะราษฎร พ.4แผนสรา้งชาติไทยสมยัคณะราษฎร พ.4

ชนาเมธ เบญจาพิสทุธิ�
ผู้ออกแบบปก 



ทําเนียบนกัต้มตุ๋นทําเนียบนกัต้มตุ๋นทำเนียบนกัต้มตุ๋นทําเนียบนกัต้มตุ๋นทําเนียบนกัต้มตุ๋น

1. บุคคลทั�วไป

2. กะเทาะเปลือก 12 คดอีาชญากรรมจรงิสดุอื�อฉาว ตั�งแต่นกัปลอมไวน ์มาเฟ�ย ไปจนถึงราชายาเสพติด 
ชี�ใหเ้หน็วา่อาชญากรไมไ่ดด้แูปลกแยก แต่ใชช้วีติแนบเนยีนปะปนกับคนทั�วไป พรอ้มพาไปสาํรวจรอยแยก
ทางจรยิธรรม โครงสรา้งอํานาจ และกติกาสงัคมที�บดิเบี�ยว เพื�อกระตุ้นใหผู้ค้นเท่าทันเล่หเ์หลี�ยม มนษุยแ์ละ
กลโกงในโลกความเป�นจรงิ

3. ออกแบบเป�นภาพ “แฟ�มประวติัผูต้้องสงสยั” ที�มลีายนิ�วมอืและชื�อผูต้้องสงสยัในคดต่ีางๆ 
เลือกใชโ้ทนสแีดงในสว่นรอยประทับต่างๆ ตัดกับสเีหลืองสม้ของปกแฟ�ม แบบตัวอักษรเลือกใชตั้ว 
gothic sans ที�ม ีtexture คล้ายกับการป�� มตรายาง รว่มไปกับตัว body text ในสไตล์ตัวพมิพด์ดี 
เพื�อขบัเนน้ความเป�นแฟ�มอาชญากรรมใหช้ดัเจนยิ�งขึ�น

4. Offset printing / ป�� มนนู ใหไ้ดอ้ารมณ์ของเรื�องราว / ไสกาว

21
สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌สำนกัพมิพซ์อลท์ 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ชีวประวติั / Biography, จติวทิยา / Psychology, อาชญาวทิยา 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ชวณัฐ สวุรรณ 
ผู้ออกแบบปก 



เทคโนศักดินาเทคโนศักดินาเทคโนศักดินาเทคโนศักดินาเทคโนศักดินา

1. บุคคลทั�วไป

2. ทนุนยิมกําลังถกูแทนที�ดว้ยระบบศักดินาดิจทัิล เมื�อยกัษ์ใหญ ่Big Tech ทําตัวเป�น "เจา้เมอืงคลาวด์" 
ที�เลิกใชร้ะบบตลาดเสร ีแต่เนน้เก็บ "ค่าเชา่ดิจทัิล" และผกูขาดมูลค่าจากขอ้มูล พฤติกรรม และความสนใจ
ของพวกเรา โดยเปลี�ยนผูใ้ชท้กุคนใหก้ลายเป�นแรงงานจาํนองที�สรา้งผลกําไรใหแ้พลตฟอรม์โดยไมรู่ตั้ว

3. ภาพล้อป�รามดิชนชั�นเทคโนศักดินาในสไตล์พกิโตแกรมขาวดาํตัดสเีหลืองนอีอนอุตสาหกรรม ถ่ายทอด
โครงสรา้งอํานาจใหมโ่ดยมผีูถื้อครองแพลตฟอรม์เทคโนโลยอียูจุ่ดสงูสดุ นายทนุเจา้ของกิจการ
กลายเป�นเพยีงผูเ้ชา่ที�ต้องพึ�งพาแพลตฟอรม์ และแรงงานอยูช่ั �นล่างสดุภายใต้การควบคมุขอแพลตฟอรม์
อยา่งเขม้งวด

4. Offset printing - ไสกาว

22
สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌สำนกัพมิพซ์อลท์ 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ธุรกิจ&การบรหิาร / Business&Management, เศรษฐศาสตร ์

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ชวณัฐ สวุรรณ 
ผู้ออกแบบปก 



นโิคลัสที� ๒ ซารอ์งค์สดุท้ายนโิคลัสที� ๒ ซารอ์งค์สดุท้ายนิโคลัสที� ๒ ซารอ์งค์สดุท้ายนโิคลัสที� ๒ ซารอ์งค์สดุท้ายนโิคลัสที� ๒ ซารอ์งค์สดุท้าย

1.ผูช้ื�อชอบประวติัศาสตร์

2. ชวีประวติัพระเจา้ซารน์โิคลัสที� 2 และประวติัศาสตรร์สัเซยีในชว่งเวลานั�น

3. นาํเสนอภาพของซารน์โิคลัสซึ�งดาํรงอยูท่่ามกลางความขดัแยง้ระหวา่งสถานะอันสงูสง่กับชะตากรรม
ที�ไมอ่าจควบคมุได ้ปกจงึไมไ่ดส้ื�อเพยีงความยิ�งใหญข่องราชสาํนกัรสัเซยี แต่เผยใหเ้หน็ความเปราะบาง
ความโดดเดี�ยวและเงื�อนไขทางประวติัศาสตรที์�กําลังเคลื�อนเขา้สูจุ่ดสิ�นสดุของระบอบจกัรวรรดแิละ
ชะตากรรมที�ค่อย ๆ ปกคลมุชวีติ ตัวอักษรชื�อเรื�องมคีวามสง่างาม เครง่ขรมึและแฝงความคลาสสกิ
สอดคล้องกับบรบิทของราชสาํนกั ขณะเดยีวกัน รปูทรงและการจดัวางยงัคงความเรยีบง่ายและรว่มสมยั
เพื�อใหช้ื�อ “นิโคลัส” ปรากฏเสมอืนชื�อของมนษุยค์นหนึ�ง มใิชเ่พยีงพระนามของจกัรพรรดิ

4. เขา้เล่มเยบ็กี�ไสกาว ปกม ีspot uv เพิ�มรายละเอียดลงในความเรยีบง่าย

23
สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌สำนกัพมิพแ์สงดาว 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

วิสทิธิ� โพธวิฒัน์ 
ผู้ออกแบบปก 



บนัทึกการเดินทางของอ็องร ีมูโอต์ ในราชอาณาจกัรสยามบนัทึกการเดินทางของอ็องร ีมูโอต์ ในราชอาณาจกัรสยาม  บันทึกการเดินทางของอ็องรี มูโอต์ ในราชอาณาจักรสยาม บนัทึกการเดินทางของอ็องร ีมูโอต์ ในราชอาณาจกัรสยาม บนัทึกการเดินทางของอ็องร ีมูโอต์ ในราชอาณาจกัรสยาม 

1. กลุ่มเป�าหมายของหนงัสอื : ผูที้�สนใจประวติัศาสตรแ์ละวถีิชวีติของสยาม กัมพูชา และลาว

2. เรื�องยอ่ : เป�นหนงัสอืบนัทึกการสาํรวจเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต้ในรชัสมยัพระบาทสมเดจ็พระจอมเกล้า
เจา้อยูห่วั (รชักาลที� 4) ระหวา่งป� พ.ศ. 2401–2404 (ค.ศ. 1858–1861) โดยนกัธรรมชาติวทิยา
ชาวฝรั�งเศส ที�บอกเล่าเรื�องราวการเดนิทางผา่นสยาม กัมพูชา และลาว พรอ้มภาพสเกตชว์ถีิชวีติและ
โบราณสถานอันทรงคณุค่า

3. แนวคิดในการออกแบบ : ใชภ้าพประกอบจากในเล่มเป�นภาพพระพุทธรปูที�ชาํรดุเสยีหายซึ�งเป�นภาพ
ที�หาดไูดย้ากมาขึ�นปก และภาพเรื�องราวระหวา่งการเดนิทางมาเป�นสนัหนังสอื ป�ดท้ายดว้ยภาพอ็องร ีมูโอต์
ที�เป�นเจา้ของบนัทึกบนปกหลัง

4. เทคนคิการพมิพ ์: Offset printing / เขา้เล่มเยบ็กี�ปกแขง็สนัโค้ง

24
สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

  กัมพูชา ลาว และอินโดจนีตอนกลางสว่นอื�นๆ พมิพค์รั�งที� 6กัมพูชา ลาว และอินโดจนีตอนกลางสว่นอื�นๆ พมิพค์รั�งที� 6 กัมพูชา ลาว และอินโดจนีตอนกลางสว่นอื�นๆ พมิพค์รั�งที� 6 กัมพูชา ลาว และอินโดจนีตอนกลางสว่นอื�นๆ พมิพค์รั�งที� 6 กัมพูชา ลาว และอินโดจนีตอนกลางสว่นอื�นๆ พมิพค์รั�งที� 6

รพีพล วรกลุสวสัดิ� 
ผู้ออกแบบปก 



ประวติัยอ่ของเอกภพ (และที�ทางของมนษุยชาติ)ประวติัยอ่ของเอกภพ (และที�ทางของมนษุยชาติ)ประวัติยอ่ของเอกภพ (และที�ทางของมนษุยชาติ)ประวติัยอ่ของเอกภพ (และที�ทางของมนษุยชาติ)ประวติัยอ่ของเอกภพ (และที�ทางของมนษุยชาติ)

ภาพประกอบใชก้ารนาํภาพเก่ามา collage เป�นรปูนกัดาราศาสตรที์�ศึกษาดวงดาวมาแต่โบราณ 
มกีารใชก้ราฟฟ�คที�สื�อถึงการโคจรของดวงจนัทร ์และใชพ้ื�นสดีาํใหด้เูหมอืนทั�งเล่มเป�นพื�นอวกาศ

25
สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

เฉลิมพนัธุ ์ป�ญจมาพริมย ์
ผู้ออกแบบปก 



ประวติัศาสตรที์�เราสวยประวติัศาสตรที์�เราสวยประวัติศาสตรที์�เราสวยประวติัศาสตรที์�เราสวยประวติัศาสตรที์�เราสวย

หนงัสอืเล่มนี�เล่าถึงเรื�องราวของพฒันาการและการเปลี�ยนแปลงของความรูเ้กี�ยวกับเครื�องสาํอาง
ในสงัคมไทยตั�งแต่อดตีจนถึงป�จจุบนั เพื�อทําความเขา้ใจความหมายของความงามที�สมัพนัธกั์บบรบิททาง
สงัคมในแต่ละชว่งเวลา

กลุ่มเป�าหมายสว่นใหญจ่ะอยากศึกษาประวติัศาสตรค์วามสวยงามของผูค้นในอดตีค่ะ

แนวคิดปกนี�จะเน้นไปทาง “ความสวย” ค่ะเพราะเนื�อหาเกี�ยวกับเครื�องสาํอางค์แต่ยงัมปีระวติัศาสตร์
เขา้มา เลยนาํเสนอผา่นรปูผูห้ญงิที�มอืถือลิปสติกกําลังจะทาที�ปาก โดยการใชส้ทีี�ดจูดัจา้น ฟุ�ง ใหเ้ปรยีบเปรย
ถึงความเป�นมาของเครื�องสาํอางค์ที�มมีาหลายยุค และประวติัศาสตรข์องเครื�องสาํอางค์ผา่นสทีี�ดฟุู�ง 
จดัจา้นและโฉบเฉี�ยวค่ะ

เทคนคิใช ้SPOT UV เฉพาะจุดใหเ้นน้ขึ�นมาบวกกับใหเ้กิดtextureค่ะ วธิเีขา้เล่มไสกาว ค่ะ

26
สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ประวัติศาสตร ์/ History, เครื�องสาํอางค์ 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

จิรชยา แซโ่ง้ว 
ผู้ออกแบบปก 



ประวติัศาสตรยุ์โรปฉบบัยอ่, ประวติัศาสตรโ์ลกฉบบัยอ่ประวติัศาสตรยุ์โรปฉบบัยอ่, ประวติัศาสตรโ์ลกฉบบัยอ่ประวัติศาสตรยุ์โรปฉบบัยอ่, ประวติัศาสตรโ์ลกฉบบัยอ่ประวติัศาสตรยุ์โรปฉบบัยอ่, ประวติัศาสตรโ์ลกฉบบัยอ่ประวติัศาสตรยุ์โรปฉบบัยอ่, ประวติัศาสตรโ์ลกฉบบัยอ่

ใชแ้ผนที�ยุโรปและแผนที�โลกในการออกแบบ ใสร่ายละเอียดเป�นรปูบุคคลจรงิๆ ในหนา้ประวติัศาสตร์
ที�กล่าวถึงในหนงัสอื มกีารแบง่คู่สทัี�ง 2 เล่มอยา่งชดัเจน และยงัเป�นซรียีเ์ดยีวกัน
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สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌ยิปซ ี

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

เฉลิมพนัธุ ์ป�ญจมาพริมย ์
ผู้ออกแบบปก 



ประวติัศาสตรร์สัเซยีฉบบัเรง่รดัประวติัศาสตรร์สัเซยีฉบบัเรง่รดัประวัติศาสตรร์สัเซยีฉบบัเรง่รดัประวติัศาสตรร์สัเซยีฉบบัเรง่รดัประวติัศาสตรร์สัเซยีฉบบัเรง่รดั

1. นกัอ่านทั�วไป, นกัเรยีน, นกัศึกษา และผูที้�สนใจประวติัศาสตรโ์ลก

2. เรยีนรูเ้รื�องราวประวติัศาสตรร์สัเซยีนบัตั�งแต่อดตีเมื�อก่อรา่งสรา้งประเทศตั�งแต่ยุคซาร ์ผา่นการ
สถานปนาสหภาพโซเวยีต จนถึงยุคของผูน้าํวลาดมีรี ์ปูติน ครอบคลมุทั�งเรื�องราวในแง่มุมประวติัศาสตร์
ภมูศิาสตร ์สงัคมและเศรษฐกิจ ศาสนา และการเมอืงการปกครอง

3. การยน่ยอ่ประวติัศาสตรข์องชาติรสัเซยี – ภาพป�อมปราการเครมลิน–ภาพจาํสาํคัญที�คนทั�งโลก 
รูจ้กั ถกูยอ่สว่นไวใ้นเชปกราฟ�กยอดโดมวหิารแบบรสัเซยี สื�อถึงเรื�องราวทางประวติัศาสตรร์สัเซยี
ที�ถกูรวบรวมและบอกเล่าอยา่งกระชบั

4. เขา้เล่มดว้ยการเยบ็กี�ไสกาว พมิพด์ว้ยระบบ Offset Printing บนกระดาษ Peepstech Eggshell 
มลีวดลายสมัผสัเพิ�มความพเิศษใหค้วามเรยีบง่าย

28
สำนักพิมพ์‌ :‌  ‌สำนกัพมิพแ์สงดาว 

ประเภท‌ :  ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่‌ :‌  ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

wrongdesign 
ผู้ออกแบบปก 



รหัสลับในสรรพสิ�งรหัสลับในสรรพสิ�งรหัสลับในสรรพสิ�งรหัสลับในสรรพสิ�งรหัสลับในสรรพสิ�ง

1. กลุ่มเป�าหมาย: ผูส้นใจในโลกคณติศาสตร์

2. เรื�องยอ่: หนงัสอืพาไปทําความรูจ้กัคณติศาสตรที์�ซุกซอ่นอยูใ่นชวีติประจาํวนัรอบตัวเรา เพื�อกลับมา
ถอดรหสัคําถามมากมายที�หลายคนสงสยั เรื�องราวในหนงัสอืเล่มนี�จะทําใหค้ณุมองโลกไมเ่หมอืนเดมิและ
อาจพบวา่คณติศาสตรน์ั�น นา่หลงใหลมากกวา่ที�คิด

3. แนวคิดในการออกแบบ: เนื�อหาหนงัสอืพูดถึงคณติศาสตรที์�แอบซอ่นอยูใ่นสิ�งต่างๆ และการที�มนัอยู่
รอบตัวเราโดยที�เราไมรู่ตั้วมาก่อนโดยแบง่ออกเป�นบทยอ่ยๆ เพื�อความอ่านง่ายและนา่สนใจ ภาพปกจงึดงึ
วชิวลจากเนื�อหาในหนงัสอืโดยเลือกบทที�เหมาะทําเป�นภาพที�จบัความสนใจไดแ้ละไมทํ่าใหผู้อ่้านรูส้กึวา่เป�น
เรื�องไกลตัว แสดงความเป�น geek ทางคณิตศาสตรอ์ยา่งรวดเรว็แต่ไมทํ่าใหด้ยูากเกินไป 

4. เทคนคิการพมิพที์�ใช:้ Offset + Spot UV เพื�อใหช้ื�อเรื�องเดน่

29
สำนักพิมพ์‌ : ‌Dragonwar Publishing 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌วิทยาศาสตรแ์ละคณติศาสตร ์/ Science and Math 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นุชชา ประพณิ 
ผู้ออกแบบปก 



โลกก่อนมมีนษุย์โลกก่อนมมีนษุย์โลกก่อนมมีนษุย์โลกก่อนมมีนษุย์โลกก่อนมมีนษุย์

ใชภ้าพประกอบที�เป�นภาพกระกอบเก่าจรงิทั�งพชืและสตัวใ์นยุคที�มใีนหนงัสอืมาจดัเรยีงใหน้า่สนใจ

30
สำนักพิมพ์‌ : ‌ยิปซ ี

ประเภท :‌ สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

เฉลิมพนัธุ ์ป�ญจมาพริมย ์
ผู้ออกแบบปก 



โลกงดงามของยาม The metโลกงดงามของยาม The metโลกงดงามของยาม The metโลกงดงามของยาม The metโลกงดงามของยาม The met

1.คนทั่วไปที�สนใจศิลปะและ memior

2.เมื่ออดีตกองบรรณาธิการ The New Yorker ลาออกจากงานมาเป็น รปภ. ในพิพิธภัณฑ์
ประวัติศาสตรศิ์ลป� 5,000 ป� ความงามแหง่โลกศิลปะจะเปลี�ยนสายตาที�เขามองโลกไปตลอดกาล

3.แนวความคิดหลักของปกหนังสือ คือ ไม่ว่าใครก็สามารถเข้าถึงงานศิลปะได้ จึงออกแบบให้เป็น
บรรยากาศของ museam ค่ะ โดยผู้เขียนเรื่องหลักเลือกลาออกจากงานมาเป็นยามในพิพิธภัณฑ์จึงมี
องค์ประกอบที่เป็นเก้าอี้นั่ งสำหรับยามเฝ้าที่ซ่อนอยู่ในปกเพื่อสื่อสารเรื่อง ไม่ว่าใครก็สามารถชมงานศิลปะ
ได้และยงัเป�นจุดสาํคัญของผูเ้ขยีนเล่มนี�ค่ะ

4.Offset printing , spot uv , เย็บกี�ไสกาว
ต้องการเนน้จุดสาํคัญของเล่มนั�นคืองานศิลปะ คนชมงาน และเก้าอี�ยามที�เป�นความหมายหลักของเล่มค่ะ

31
สำนักพิมพ์‌ : ‌บุ๊คสเคป 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ศิลปะ&การออกแบบ / Art&Design 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

อรรถกานท์ จอ้ยศิร ิ
ผู้ออกแบบปก 



วดัรา้งกรุงเก่า ประวติัศาสตรบ์ทใหมข่องอยุธยาวดัรา้งกรุงเก่า ประวติัศาสตรบ์ทใหมข่องอยุธยาวัดรา้งกรุงเก่า ประวติัศาสตรบ์ทใหมข่องอยุธยาวดัรา้งกรุงเก่า ประวติัศาสตรบ์ทใหมข่องอยุธยาวดัรา้งกรุงเก่า ประวติัศาสตรบ์ทใหมข่องอยุธยา

วดัรา้งกรงุเก่า ประวติัศาสตรบ์ทใหมข่องอยุธยา จงึต้องการเขยีนประวติัศาสตรบ์ทใหมผ่า่นการสาํรวจ
วดัรา้งและเอกสารทางประวติัศาสตรข์องอยุธยา เพื�อสบืหาความจรงิในอดตีที�ถกูลืมเลือน

การออกแบบจงึเป�นการ "เวน้" รปูรา่งของวดั เจดยีบ์างจุด เพื�อสอดคล้องกับแนวคิดวดัรา้ง 
วดัที�เลือนหายไป วดัที�ไมไ่ดถ้กูบนัทึกในหลักฐานทางประวติัศาสตร ์เพื�อนาํไปสูเ่นื�อหาในหนงัสอื
ที�ผูอ่้านจะไดเ้ขา้ไปสาํรวจเรื�องราวของประวติัศาสตรว์ดัในอยุธยา

32
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นันท์ณชิา ศรวุีฒ ิ
ผู้ออกแบบปก 



สจันยิมมหัศจรรยใ์นวรรณกรรมของสจันยิมมหัศจรรยใ์นวรรณกรรมของ  สัจนิยมมหัศจรรย์ในวรรณกรรมของ สจันยิมมหัศจรรยใ์นวรรณกรรมของ สจันยิมมหัศจรรยใ์นวรรณกรรมของ 

นาํเสนอภาพ Landscape ที�ดเูหนอืจรงิ โดยหยบิเอา Element ต่างๆ จากงานเขยีนหลายชิ�น
ของมารเ์กซ มาประกอบเขา้ดว้ยกันกับลวดลายกราฟ�กเพื�อถ่ายทอดทัศนยีภาพแปลกตาของวรรณกรรม
แนวสจันยิมมหศัจรรยแ์บบมารเ์กซที�เกี�ยวขอ้งสมัพนัธกั์บประสบการณส์ว่นตัว ภมูทัิศนว์ฒันธรรม
ของแถบละตินอเมรกิา เผด็จการทหาร และอิทธพิลจากโลกตะวนัตก โดยต้นเกาลัด สื�อถึงการจองจาํ, 
ดอกไมเ้หลืองรว่งหล่นจากฟ�า สื�อถึงเหตกุารณเ์หนอืจรงิในนยิาย, หญงิสาว สื�อถึงตัวละครหญงิ
ที�ปรากฏตัวในผลงานหลายๆ เรื�อง, ดวงตา สื�อถึงการรบัรูค้วามจรงิผา่นมุมมองต่างๆ ฯลฯ

33
สำนักพิมพ์‌ : ‌อ่าน๑๐๑ สาํนกัพมิพ ์

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌การศึกษา & วชิาการ / Education & Academic 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

  กาเบรยีล การเ์ซยี มารเ์กซกาเบรยีล การเ์ซยี มารเ์กซ กาเบรียล การเ์ซยี มารเ์กซ กาเบรยีล การเ์ซยี มารเ์กซ กาเบรยีล การเ์ซยี มารเ์กซ

วันเดอรว์าล - ชวณฐั สวุรรณ 
ผู้ออกแบบปก 



เสน้ด้ายทองคําเสน้ด้ายทองคําเส้นด้ายทองคําเสน้ด้ายทองคําเสน้ด้ายทองคํา

กลุ่มเป�าหมาย : ผูที้�สนใจศิลปะและประวติัศาสตร ์ผูที้�ชื�นชอบงานผา้และการออกแบบชุด

เรื�องยอ่ : ดา้ยเสน้สาํคัญที�สดุ คือด้ายที�ถักทออารยธรรมมนษุยร์อ้ยเรยีงประวติัศาสตร ์ผนืผา้สามหมื�นป� 
จากขนแกะทองคําในตํานาน สูล่กูไมส้ดุหรสูะท้อนชนชั�น ไปจนถึงชุดอวกาศสดุลํ�า ในผนืผา้ที�แนบเนื�อเรา
มเีรื�องเล่ามากมายไมรู่จ้บ

แนวคิดในการออกแบบ : จากชื�อหนังสอืที�ชดัเจน จงึตั�งใจออกแบบเป�นคลื�นเสน้ดา้ยที�กําลังถักทอ
ประวติัศาสตรข์องมนษุย ์เพิ�มลกูเล่นดว้ยเขม็และพื�นผวิผา้ในพื�นหลัง ชื�อหนงัสอืภาษาอังกฤษใชฟ้อนต์
แบบมหีวัที�มเีอกลักษณเ์ฉพาะตัวใหเ้ขา้กับความเป�นประวติัศาสตร์

เทคนคิการพมิพ ์: Offset printing, กระดาษพื�นผวิลินนิ, พมิพ ์1 สี
เทคนคิพเิศษ : ป�� มฟอยล์ทอง ตั�งใจใชฟ้อยล์ทองเพื�อใหเ้ขา้กับชื�อหนงัสอื

เขา้เล่มแบบไสกาว

34
สำนักพิมพ์‌ : ‌bookscape 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History, ศิลปะ&การออกแบบ / Art&Design 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

จิรชัยา หงษ์แก้ว 
ผู้ออกแบบปก 



หินตั�ง-ศาสนาผี อาศรมสถิต พลังชวีติ ผีบรรพชนหินตั�ง-ศาสนาผี อาศรมสถิต พลังชวีติ ผีบรรพชนหินตั�ง-ศาสนาผี อาศรมสถิต พลังชวีติ ผีบรรพชนหินตั�ง-ศาสนาผี อาศรมสถิต พลังชวีติ ผีบรรพชนหินตั�ง-ศาสนาผี อาศรมสถิต พลังชวีติ ผีบรรพชน

1. กลุ่มผูอ่้านที�สนใจประวติัศาสตร์

2. หนงัสอืเล่มนี�พาผูอ่้านยอ้นอดตีไปทําความเขา้ใจเบื�องหลังเหล่าก้อนหนิยกัษ์ที�ตั�งตระหง่าน
อยูใ่นแต่ละพื�นที�บนโลก ซึ�งปรากฏตัวในหลากหลายประเทศ อยา่ง ‘สโตนเฮนจ’์ รวมถึงพื�นที�เอเชยีอาคเนย ์
อยา่ง ‘ทุ่งไหหนิ’ เพื�อทําความเขา้ใจในศาสนาและความเชื�อที�เกี�ยวกันกับมนษุยม์าตั�งแต่ยุคโบราณ

3. เลือกใชส้พีื�นหลังโทนสดีาํ-มว่ง เพื�อสรา้งบรรยากาศลึกลับ ตัดกับฟอนต์ชื�อเรื�องสแีดงเพื�อสรา้งจุดเดน่
ที�ใหค้วามรูส้กึนา่สะพรงึ นาํมาประกอบกับเหล่าหนิตั�ง เครื�องถ้วยชามต่างๆ และฝูงชนในลักษณะรอ้งเล่น
เต้นราํ เสมอืนพื�นที�บนปกนี�เป�นลานประกอบพธิกีรรมทางความเชื�ออันศักดิ�สทิธิ�

4. พมิพ ์Offset Printing / เขา้เล่มไสกาว / Spot uv บรเิวณชื�อหนงัสอื เพื�อสรา้งจุดเดน่บนหนา้ปก

35
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท :‌ สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ชนาเมธ เบญจาพิสทุธิ�
ผู้ออกแบบปก 



หิน หินเทียมหิน หินเทียมหิน หินเทียมหิน หินเทียมหิน หินเทียม

SHOT OF STONE ใชภ้าพถ่ายแบบ close-up เป�นองค์ประกอบหลัก เลือกเฟรมที�ม ีpattern 
และ direction ของลายหนิชดัเจน เพื�อสรา้ง composition โดยอาศัย texture เป�นตัวนาํสายตา 
และลดการใชก้ราฟ�กอื�น ตัวอักษรถกูวางแบบ minimal เพื�อไมร่บกวนภาพหลัก พรอ้มผสานเทคนคิ
การป�� มนนูใหเ้กิดระดบัพื�นผวิ (layer) ที�ต่างกัน สรา้ง tactile contrast เพื�อสะท้อนโครงสรา้ง 
“ชั�นหนิ” ที�มคีวามเหลื�อมและนํ�า หนกัไมเ่ท่ากัน ทั�งในเชงิภาพและการสมัผสั 

เทคนคิ: Offset printing + ป�� มนนู + เขา้เล่มไสกาว

36
สำนักพิมพ์‌ : ‌ลายเส้น พบับลิชชิ�ง 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ศิลปะ&การออกแบบ / Art&Design 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

วทันยา บงกชกาญจน์ 
ผู้ออกแบบปก 



Beauty of the nation: แฟชั�นและการทตูไทยในฉลองพระองค์Beauty of the nation: แฟชั�นและการทตูไทยในฉลองพระองค์Beauty of the nation: แฟชั่นและการทตูไทยในฉลองพระองค์Beauty of the nation: แฟชั�นและการทตูไทยในฉลองพระองค์Beauty of the nation: แฟชั�นและการทตูไทยในฉลองพระองค์

1.กลุ่มเป�าหมาย: ผูส้นใจประวติัศาสตร์

2.เรื�องยอ่: หนงัสอืเล่มนี�จะฉายใหเ้หน็วา่ฉลองพระองค์และเครื�องราชพสัตราภรณแ์ต่ละชิ�นที�
สมเดจ็พระราชนิทีรงเลือกใชใ้นการออกงานสมาคมต่างๆ แสดงใหเ้หน็ถึงพระอัจฉรยิภาพในการนาํแฟชั�น
มาใชกั้บการต่างประเทศไดอ้ยา่งแยบคายหมดจดงดงาม

3.แนวคิดการออกแบบ: ออกแบบดว้ยสไตล์คอลลาจ เพราะนา่จะนาํเสนออิลิเมนต์สาํคัญไดค้รบถ้วน
ทั�งรปูของสมเดจ็พระนางเจา้สริกิิติ�ฯ แฟชั�นฉลองพระองค์ ลวดลายงานป�ก และอิลิเมนต์เกี�ยวกับ
ต่างประเทศ จดัวางใหม้คีวามเดน่ที�ฉลองพระองค์ที�ออกงาน ใชพ้ื�นปกสฟี�า สปีระจาํพระองค์

4.เทคนคิการพมิพ:์ พมิพด้์วยระบบ Offset printing เทคนคิพเิศษใชป้�� มฟอยล์สทีอง เพื�อเนน้ที�ชื�อเรื�อง
ใหเ้ดน่ และดหูรหูรา วธิกีารเขา้เล่มเป�นปกแขง็เยบ็กี�เพื�อความพรเีมยีมคงทนแขง็แรง นา่เก็บสะสม

37
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นักรบ มูลมานสั 
ผู้ออกแบบปก 



BRAND APPÉTIT ธุรกิจใกล้ครวัBRAND APPÉTIT ธุรกิจใกล้ครวัBRAND APPÉTIT ธุรกิจใกล้ครวัBRAND APPÉTIT ธุรกิจใกล้ครวัBRAND APPÉTIT ธุรกิจใกล้ครวั

1. กลุ่มคนสนใจธุรกิจและอาหาร

2. หนงัสอืบอกเล่าเรื�องราวต่างๆ ของแบรนดอ์าหาร ไมว่า่จะเป�นจุดเริ�มต้น แรงบนัดาลใจ หรอืคอนเซปต์
เจง๋ๆ 

3. ใชภ้าพประกอบที�สื�อไปถึงแต่ละแบรนด์ที�ถกูเล่าในเล่ม โดยดงึจุดเดน่ของแบรนดน์ั�นๆ ออกมาใช้
บนหน้าปก เชน่ เมื�อพูดถึงยาคลูท์ก็จะนกึถึงสาวยาคลูท์ หรอืพูดถึง IKEA ก็จะนกึถึงฮอตดอก จากนั�น
นาํมาจดัวางใหเ้ป�นเหมอืนโบรชวัร ์นอกจากนี� ยงัมคีนตัวจิ�วที�สื�อถึงคนทํางานที�อยูเ่บื�องหลังแบรนดด้์วย
เพราะแบรนดเ์หล่านี�เกิดขึ�นจากรายละเอียดต่างๆ ทั�งคน วธิกีาร แนวคิด เรื�องราว และแรงบนัดาลใจ

4. ป�� มนนู ไสสนัทากาว
ป�� มนนูตรงชื�อหนงัสอื และอาหาร เพื�อสรา้งมติิและ Texture ใหโ้ดดเดน่ขึ�น

38
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌อาหาร / Food, การเงิน&การลงทนุ / Finance&Investment 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

MS.MIDSUMMER 
ผู้ออกแบบปก 



EAT AND FLOURISH: HOW FOOD SUPPORTSEAT AND FLOURISH: HOW FOOD SUPPORTS  EAT AND FLOURISH: HOW FOOD SUPPORTS EAT AND FLOURISH: HOW FOOD SUPPORTS EAT AND FLOURISH: HOW FOOD SUPPORTS 

1. กลุ่มคนรกัสขุภาพ

2. หนังสอืที�จะพาไปสาํรวจความสมัพนัธร์ะหวา่งอาหารกับอารมณแ์ละการกินให ้‘ดต่ีอใจ’ ผา่นงานวจิยั
ด้านประสาทวิทยา โภชนาการ และจุลชีววิทยา 

3. ใช้แนวคิด ‘Good Food Good Mood’ เล่นกับความเป็นอาหารและอารมณ์ให้สอดคล้องกัน 
ด้วยความที่เป็นหนังสือที่พูดถึงงานวิจัย วิชาการต่างๆ จึงจัดวางเลย์เอาต์ให้ดูเป็นหนังสือวิทยาศาสตร์ 
มีการใช้เส้นประเพื่อแสดงข้อมูลเพิ่มเติม ให้เป็นเหมือนการวิเคราะห์สิ่งที่อยู่ภายใน และเนื่องจากไม่อยากให้
เข้าถึงยาก จึงออกแบบให้มีความขี้เล่น โดยนำอาหารมาจัดวางเป็นร่างกายและหน้าคนยิ้ม แสดงถึงอารมณ์ดี
ที่เกิดจากการกินอาหาร เลือกใชส้เีขยีวอ่อนใหรู้ส้กึถึงความเป�นมติร ธรรมชาติ และสิ�งที�ไมอั่นตราย

4. Spot UV และ ปั๊ มนนู เพื�อสรา้งมติิและ Texture ใหโ้ดดเดน่ขึ�น

39
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพล์ปู 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สุขภาพ / Health 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

  EMOTIONAL WELL-BEING กินทกุมื�อให้ดีที�สขุEMOTIONAL WELL-BEING กินทกุมื�อให้ดีที�สขุ EMOTIONAL WELL-BEING กินทกุมื�อให้ดีที�สขุ EMOTIONAL WELL-BEING กินทกุมื�อให้ดีที�สขุ EMOTIONAL WELL-BEING กินทกุมื�อให้ดีที�สขุ

MS.MIDSUMMER 
ผู้ออกแบบปก 



H6H6H6H6H6

1. กลุ่มเป�าหมายของหนงัสอื : สถาปนกิ, นกัออกแบบ

2. เรื่องย่อ : หนังสือ H6 ถ่ายทอดความสัมพันธ์ระหว่างบ้าน ผู้คน ธรรมชาติ และกาลเวลา ผ่านโครงการ
สถาปัตยกรรมทั้ง 6 

3. แนวคิดของการออกแบบ : การออกแบบปกใชป้ฏิสมัพนัธข์องรปูทรง รปูทรงของตัวอักษร H ในสดัสว่น
ที่สอดรบักับรปูทรงจตัรุสั 2 ขนาดที�แตกต่างกัน นาํมาสรา้งบทสนทนาและปฏิสมัพนัธต่์อกัน ก่อเกิดมติิ
การรับรู้ พื้นที่ว่างที่แปลกใหม่ ชื่อหนังสือเล่นกับกระบวนการจัดวาง Alignment ของตัวอักษร H 
เพื่อสร้างความโดดเด่น เส้นสายกราฟิกอันเป็นเอกลักษณ์จากปกถูกถ่ายทอดสู่เนื้อหาภายใน 
เพื่อสรา้งความต่อเนื�องและเอกภาพระหวา่งภายนอกและภายใน

4. เทคนิคการพมิพที์�ใช:้ Offset printing, และใชเ้ทคนคิ Spot UV สรา้งปฏิสมัพนัธข์องรูปทรงและแสง
ซึ่งเป�นแก่นหลักของสถาป�ตยกรรมภายในเล่ม

40
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพ ์ลายเสน้ พบับลิชชิ�ง 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ศิลปะ&การออกแบบ / Art&Design 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

สรัล ตั�งตรงสทิธิ� 
ผู้ออกแบบปก 



HIDDEN LAYER ประวติัศาสตรข์า้งหลังภาพHIDDEN LAYER ประวติัศาสตรข์า้งหลังภาพHIDDEN LAYER ประวัติศาสตรข์า้งหลังภาพHIDDEN LAYER ประวติัศาสตรข์า้งหลังภาพHIDDEN LAYER ประวติัศาสตรข์า้งหลังภาพ

1. กลุ่มคนสนใจประวติัศาสตรแ์ละศิลปะ

2. เรื�องราววา่ดว้ยบุคคล ตํานาน สญัญะ และการตีความเหตกุารณใ์หมที่�ซอ่นอยูใ่นภาพวาด

3. คอลลาจภาพจากองค์ประกอบของภาพในบทต่างๆ นาํมารวมกับกรอบรปูและพื�นหลังลายตารางสขีาวเทา
เหมอืนพื�นหลังแบบโปรง่ใส สื�อถึง ‘สิ�งที�ซอ่นไวข้า้งหลังภาพ’ และล้อกับฟ�เจอร ์‘Hidden Layer’ 
ใน Photoshop ชุดสหีลักคือสมีว่งเขม้ตัดทอง รองลงมาคือสม้และแดง สื�อถึงความหรหูราโอ่อ่า
ของราชวงศ์ยุโรป ตําแหนง่การจดัวางภาพบนปกหลังไดแ้รงบนัดาลใจมาจากภาพวาดเฟรสโกบนเพดาน
โบสถ์ครสิต์

4. สพีเิศษสมีว่งอมแดงเขม้ได้แรงบนัดาลใจมาจากสมีว่งไทเรยีน สลํี�าค่าในราชวงศ์สมยัก่อน ป�� มนนู
เพื�อใหเ้หมอืนหลดุออกมาจากกรอบรปู สรา้งมติิใหเ้ลเยอร ์Transparent อยูด่า้นหลัง และใหเ้อฟเฟกต์
ตัวอักษรคล้ายการพมิพแ์บบ letterpress ในยุคก่อน

41
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท :‌ สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History, ศิลปะ&การออกแบบ / Art&Design 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Por Thunwarath / Tableteee 
ผู้ออกแบบปก 



MOMENTS OF SILENCE ห้วงแห่งความเงียบงันMOMENTS OF SILENCE ห้วงแห่งความเงียบงันMOMENTS OF SILENCE ห้วงแห่งความเงียบงันMOMENTS OF SILENCE ห้วงแห่งความเงียบงันMOMENTS OF SILENCE ห้วงแห่งความเงียบงัน

1.กลุ่มเป�าหมาย: ผูที้�สนใจศึกษาเหตกุารณน์องเลือด 6 ตลุา 

2.เรื�องยอ่: ผูเ้ขยีนคือ นกัวชิาการด้านประวติัศาสตรที์�รอดชวีติมาจาก เหตกุารณ ์6 ตลุาคม 2519 
แล้วนาํความทรงจาํ+ขอ้มูลทางวชิาการ+บทสมัภาษณม์าถ่ายทอดลงในหนงัสอื เพื�อเป�นการทบทวน
วา่ผูค้นที�อยูใ่นเหตกุารณ ์รวมถึงคนรุน่หลังๆ จดจาํเหตกุารณน์ี�ในแง่มุมไหน อยา่งไรบา้ง 

3.แนวคิดการออกแบบ: ออกแบบโดยโดยใชภ้าพวาดเพนติ�งโดยวาดภาพจาํของเหตกุารณ ์6 ตลุา เชน่
เก้าอี� ภาพเหตกุารณใ์ต้ต้นไม ้งานเพนต์บรชัสนีํ�าที�วาดคมุโทนภาพสแีดงดาํที�สื�อถึงความรนุแรง แต่พลิ�ว
ไหว จดัวางใหเ้ป�นของภาพใหญอ่ยูบ่นปก แต่ใชพ้ื�นสอ่ีอนสรา้งความขดัแยง้ใหภ้าพรวมรูส้กึนิ�ง สงบงัน

4.เทคนคิการพมิพ:์ พมิพด้์วยระบบ Offset printing เทคนคิพเิศษใช ้Spot UV ตรงชื�อเรื�อง 
เพื�อเน้นใหเ้ดน่ชดั

42
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ตะวัน วัตุยา‌  
และ ประภาพร ประเสริฐโสภา 

ผู้ออกแบบปก 



SOMEONE ONLY I KNOW ยนิดีที�ให้รูจ้กัSOMEONE ONLY I KNOW ยนิดีที�ให้รูจ้กัSOMEONE ONLY I KNOW ยินดีที�ให้รูจ้กัSOMEONE ONLY I KNOW ยนิดีที�ให้รูจ้กัSOMEONE ONLY I KNOW ยนิดีที�ให้รูจ้กั

1. กลุ่มคนที�ชอบเรื�องการเดินทาง

2. บนัทึกความทรงจาํของอดีตแอรโ์ฮสเตสสาว การพบเจอสถานการณไ์มคุ่้นชนิและเหล่าคนแปลกหนา้
ที�กลายเป�นบททดสอบชวีติและชวนตั�งคําถามกับตัวเองอีกครั�ง

3. แนวคิดมาจากเรื�องราวที�ผูเ้ขยีนพบเจอระหวา่งการเดนิทางไปที�ต่างๆ จงึรวบรวมสิ�งเหล่านั�นไวด้้วยกัน 
ทั�งกราฟ�กแผนที�โลกและตําแหนง่พกัิดประเทศที�ผูเ้ขยีนไดไ้ป ผสมกับภาพประกอบผูค้นที�ใชเ้ป�นเพยีง
สทึีบซลิเูอท (Silhouette) เพื�อสื�อถึงคนแปลกหน้า สื�อถึงคําวา่ Someone และตกแต่งดว้ยภาพถ่าย
ที�ผูเ้ขยีนถ่ายไว ้สทีี�ใชด้งึมาจากแผนที�โลกที�เป�นสขีองทะเล แผน่ดนิ ต้นไม ้ภเูขา ชื�อหนงัสอืใชตั้วอักษร
แบบมเีชงิ (Serif) ใหด้ทูางการเหมอืนเอกสารตามไปรษณยี ์เอกสารทางสายการบนิ

4. ป�� มนนูตรงชื�อหนงัสอื ภาพประกอบ เพื�อสรา้งมติิและ Texture ใหโ้ดดเดน่ขึ�น

43
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท :‌ สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌การเดินทาง / Travel 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

MS.MIDSUMMER 
ผู้ออกแบบปก 



Stroke Fighter ทุ่มสดุตัวเพื�อผวัที�รกัStroke Fighter ทุ่มสดุตัวเพื�อผวัที�รกัStroke Fighter ทุ่มสดุตัวเพื�อผวัที�รกัStroke Fighter ทุ่มสดุตัวเพื�อผวัที�รกัStroke Fighter ทุ่มสดุตัวเพื�อผวัที�รกั

หนงัสอืเล่มนี�คือบนัทึกประสบการณจ์รงิของหญงิสาวที�แขง็แกรง่ทั�งกายใจ เธอขยนัทํางาน 
ในขณะเดยีวกันก็เชี�ยวชาญการสงัสรรค์กินดื�ม และชาํนาญการเอนเตอรเ์ทนคนรอบขา้ง วนัดคืีนดี
ผวัสดุที�รกัของเธอดนัล้มป�วยดว้ยโรคหลอดเลือดสมอง เธอจงึต้องสวมบทบาทดแูลผูป้�วยอีกดว้ย 
เธอเล่าเรื�องราวทกุอยา่งดว้ยความสนุกสนาน ดว้ยความรกั ดว้ยความหว่งใย และอยากใหค้นไทยทกุคน
ตระหนักวา่โรคหลอดเลือดสมองใกล้ตัวกวา่ที�คิด เพราะคนหนุม่สาววยั 20 กวา่ ๆ ก็เป�นโรคสโตรก
กันเยอะขึ�นกวา่แต่ก่อน 

การออกแบบปกจงึถ่ายทอดใหเ้หน็ความสูช้วีติของหญงิแกรง่ผูเ้ป�นเดอะแบกขอบครอบครวั ที�ก็ยงั
แฝงความสนกุสนานที�เป�นพลังเชงิบวกที�อยากจะมอบใหท้กุคน โดยภาพคาแรกเตอรบ์นปกก็ถ่ายทอด
มาจากตัวจรงิของผูเ้ขยีน ที�ต้องแบกหวัใจซึ�งก็คือสามขีองเธอนั�นเอง

44
สำนักพิมพ์‌ : ‌Avocado Books 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ชีวประวติั / Biography 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Abig Burger 
ผู้ออกแบบปก 



Supremacy เอไอ แชทจพีทีีSupremacy เอไอ แชทจพีทีี  Supremacy เอไอ แชทจีพีที Supremacy เอไอ แชทจพีทีี Supremacy เอไอ แชทจพีทีี 

1. ทั�วไป

2. เผยเบื�องหลังการศึกษาสงคราม AI ระหวา่ง OpenAI และ DeepMind ที�ถกูบิ�กเทคอยา่ง Microsoft 
และ Google เขา้ครอบงํา โดยสะท้อนใหเ้หน็วา่อุดมคติตั�งต้นในการสรา้งเทคโนโลยเีพื�อมนษุยชาติ
กลับถกูสละทิ�ง เพื�อแลกกับผลกําไร การแขง่ขนั และอํานาจผกูขาด จนนาํไปสูค่วามเสี�ยงต่อสงัคมและ
จรยิธรรมที�ถกูละเลย

3. ภาพการแขง่ขนัชว่งชงิความเป�นที� 1 ในการสรา้ง AI ของ 2 บรษัิทยกัษ์ใหญ ่โดยออกแบบเป�นภาพ 
"มอืคนกําลังชูนิ�วชี�ขึ�นฟ�า" ในรปูแบบ pixel art สื�อความหมายถึงการประกาศสถานะความเป�นที�สดุ 
และความเป�นผูน้าํของวงการพฒันาป�ญญาประดษิฐ ์ภาพมอืชูนิ�วชี�ที�ยงัไมส่มบูรณแ์ต่มเีมด็ pixel 
เขา้มาประกอบรา่งเพิ�มขึ�นเรื�อยๆ ยงัแทนถึงอนาคตและการเติบโตของ AI ที�ไมอ่าจหยุดยั�งได้

4. Offset / ป�� มนูน ใหไ้ดอ้ารมณข์องเรื�องราว / ไสกาว

45
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพซ์อลท์ 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ชีวประวติั / Biography, ธุรกิจ&การบรหิาร / Business&Management, เทคโนโลย ี

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพมิพ ์) 

และการขบัเคี�ยวที�จะเปลี�ยนแปลงโลกไปตลอดกาลและการขบัเคี�ยวที�จะเปลี�ยนแปลงโลกไปตลอดกาลและการขับเคี�ยวที�จะเปลี�ยนแปลงโลกไปตลอดกาลและการขบัเคี�ยวที�จะเปลี�ยนแปลงโลกไปตลอดกาลและการขบัเคี�ยวที�จะเปลี�ยนแปลงโลกไปตลอดกาล

ชวณัฐ สวุรรณ 
ผู้ออกแบบปก 



The Korean History on the TableThe Korean History on the TableThe Korean History on the TableThe Korean History on the TableThe Korean History on the Table 46
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพม์ติชน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ประวัติศาสตร ์/ History 

แนวคิดการออกแบบ 
(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

1.กลุ่มเป�าหมาย
ผู้สนใจประวติัศาสตรอ์าหาร ผูส้นใจประเทศเกาหลี

2.เรื่องยอ่
หนังสอืไมไ่ดเ้ล่าเรื�องวา่อาหารเกาหลีแท้จรงิต้องเป�นแบบนี�เท่านั�นแต่จะพาเราไปรูจ้กักับประวติัศาสตรที์�มาของ
อาหารนั้นๆ การผสมผสานวฒันธรรม เศรษฐกิจ สงัคม ความเป�นอยูใ่นยุคสมยัที�มอีาหารเป�นตัวบอกเล่าไปพรอ้มกัน

3.แนวคิดในการออกแบบ
หนังสือเล่มนี้เล่าประวัติศาสตร์เกาหลีโดยอาหารเป็นตัวดำเนินจึงออกแบบภาพประกอบของอาหารกับความเป็น
ประวัติศาสตร์อยู่ร่ วมกันบนโต๊ะอาหาร โดยจัดกลุ่มแบ่งยุคสมัยอ้างอิงตามเนื้อหาในหนังสือ อีกทั้งการอยู่บนโต๊ะอาหาร
สอดคล้องกับชื�อหนงัสอืภาษาอังกฤษ

4.เทคนิคการพมิพที์�ใช้
-Offset printing 
-เทคนิคพเิศษที�ใช ้Spot UV เพื�อให ้elements ของอาหารและประวติัศาสตรโ์ดดเด่นขึ�น
-วิธกีารเขา้เล่มเยบ็กี�ไสกาว

เกาหลีที�ปลายลิ�น: ประวติัศาสตรบ์นจานอรอ่ยเกาหลีที�ปลายลิ�น: ประวติัศาสตรบ์นจานอรอ่ยเกาหลีที�ปลายลิ�น: ประวติัศาสตรบ์นจานอรอ่ยเกาหลีที�ปลายลิ�น: ประวติัศาสตรบ์นจานอรอ่ยเกาหลีที�ปลายลิ�น: ประวติัศาสตรบ์นจานอรอ่ย

ภัสราภรณ ์ทองพงษ์เนียม 
ผู้ออกแบบปก 



TOKYO ManasawiiTOKYO ManasawiiTOKYO ManasawiiTOKYO ManasawiiTOKYO Manasawii

1. บุคคลทั�วไป

2. เล่าเรื่องเดินทางท่องเที่ยว เมืองโตเกียวและคาวากูจิโกะ ของนักเขียนและเพื่อนอีกสามคน เป็นการเล่า
ด้วยภาพ และคำบรรยายทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ
 
3. หน้าปกมแีนวคิดมาจากที�คยุกันวา่ทรปินี�อากาศเหมอืนอยูใ่นตู้เยน็ทั�งโตเกียวและคาวากจูโิกะ

4. offset printing
 > ปกกึ่งแข็ง 
 > ปั๊ มนูน และเคลียร์ ที่ตัวหนังสือภาษาญี่ปุ่นและแมว เพื่อให้ชื่อเมืองโตเกียวที่เป็นภาษาญี่ปุ่นมีอีกมิติหนึ่ง
 > เข้าเล่มเย็บกี่ไสกาว 

47
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพฟู์ลสต๊อป 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌การเดินทาง / Travel 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

มนัสว ีโรจนพรรณ 
ผู้ออกแบบปก 



UNTITLED CASE: FEAR FACTORS เกิด กลัว เจบ็ ตายUNTITLED CASE: FEAR FACTORS เกิด กลัว เจบ็ ตายUNTITLED CASE: FEAR FACTORS เกิด กลัว เจบ็ ตายUNTITLED CASE: FEAR FACTORS เกิด กลัว เจบ็ ตายUNTITLED CASE: FEAR FACTORS เกิด กลัว เจบ็ ตาย

1. กลุ่มคนทั�วไป

2. 16 เรื�องราวล้อมรอบไปดว้ย ‘ความกลัว’ ของมนษุยที์�นําไปสูค่วามเจบ็ปวด ความตาย และเรื�องลึกลับ
ที�คาดเดาไมไ่ด้

3. คอนเซป็ต์หลักคือ ทําปกใหเ้หมอืน 'แฟ�มคดรีวบรวมหลักฐาน' ต่อเนื�องจากเล่มก่อนๆ ของซรีสี ์โดยการ
จดัวางภาพประกอบจากเนื�อหามาใสช่อ่งเรยีงเหมอืนแฟ�มสบืสวน พรอ้มใสเ่สน้กรดิและหมายเลขอ้างอิง ให้
ความรูส้กึเหมอืนเอกสารวจิยั โดยใช ้'สเีหลืองสด' ตัดกับเนื�อเรื�องที�นา่กลัว เพื�อสรา้งความโดดเดน่ และสื�อ
ถึงสไตล์ของ Untitled Case ที�เล่าเรื�องสยองขวญัอยา่งมเีหตผุล สนุก และชวนค้นหา

4. พมิพส์ี�ส ีSpot UV เพิ�มมติิใหก้ราฟ�ก

48
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌อาชญากรรม / True Crime 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Routine 
ผู้ออกแบบปก 



YOU ONLY LIVE ONCE (AGAIN) โฮสเทลไมใ่ชส่ถานที� แต่คือผูค้นYOU ONLY LIVE ONCE (AGAIN) โฮสเทลไมใ่ชส่ถานที� แต่คือผูค้นYOU ONLY LIVE ONCE (AGAIN) โฮสเทลไม่ใชส่ถานที� แต่คือผูค้นYOU ONLY LIVE ONCE (AGAIN) โฮสเทลไมใ่ชส่ถานที� แต่คือผูค้นYOU ONLY LIVE ONCE (AGAIN) โฮสเทลไมใ่ชส่ถานที� แต่คือผูค้น

1. วยัรุน่

2. บนัทึกของ ‘ป�ยฤทธิ� ป�ญจธรรมวทิย’์ ที�ขยบัจากคนบา้นใกล้โฮสเทล สูก่ารเป�นพนกังานที�คอยแนะนาํ
รา้นเดด็ กระซบิจุดเชก็อินลับ พาบรรดาผูเ้ขา้พกัไปทํากิจกรรมแบบคนโลคอล และรบัฟ�งเรื�องเล่าของผูค้น
จนทําใหเ้ขาตั�งคําถามกับชวีติตัวเอง 

3. ตั�งใจใหภ้าพรวมเป�นเหมอืน Floor Plan ออกแบบ Typo ชื�อหนงัสอืใหเ้ป�นผนงั หอ้ง ทางเดนิ 
แบง่เป�นชั�นเหมอืนตึกโฮสเทลที�มหีลายชั�น มสีิ�งของ และไอคอนต่างๆ ที�สื�อถึงโฮสเทล ทั�งโต๊ะ เก้าอี� เตียง
ต้นไม ้บนัได มคีนตัวจิ�วทําท่าทางต่างๆ เพื�อใหภ้าพดมูกีารใชช้วีติ และสื�อวา่หนงัสอืเล่มนี�จะเนน้ที�ผูค้น

4. ป�� มนนูและไสกาว
สรา้งมติิและ Texture โดยป�� มนนูตรงตัวผูค้น เพื�อสื�อถึงความหมายของหนงัสอืที�เนน้ผูค้น

49
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌สารคดี / Non-Fiction 

หมวดหมู่ : ‌บันทึกประสบการณ์

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

MS.MIDSUMMER 
ผู้ออกแบบปก 



วรรณกรรม / Fictionวรรณกรรม / Fictionวรรณกรรม / Fictionวรรณกรรม / Fictionวรรณกรรม / Fiction
51 ผลงาน51 ผลงาน51 ผลงาน



4600 AND MORE… ระยะต่าง ระหวา่งกัน4600 AND MORE… ระยะต่าง ระหวา่งกัน4600 AND MORE… ระยะต่าง ระหวา่งกัน4600 AND MORE… ระยะต่าง ระหวา่งกัน4600 AND MORE… ระยะต่าง ระหวา่งกัน

1. คนอ่านนิยาย

2. คืนสดุท้ายของการกลับมาเยี�ยมประเทศไทยหลังยา้ยไปอยูญ่ี�ปุ�น เนตร ไดพ้บกับ เรย ์ชายหนุม่รุน่พี�
ที�เคยเป�นเพยีงคนนอกวงโคจรของชวีติอีกครั�ง แล้วการทักทายสั�น ๆ ก็กลายเป�นการสานความสมัพนัธ ์
หากเรื�องราวของพวกเขากลับถกูคั�นกลางดว้ยระยะทางและอะไรที�มากกวา่นั�น

3. ออกแบบใหส้อดคล้องกับหนงัสอือีกสองเล่ม แตกต่างตรงแสงและเวลาของแต่ละเรื�อง อยา่งเล่มนี�
ใชเ้วลายามดกึ สว่นรายละเอียดภาพจะเลือกตีความจากสิ�งที�อยูใ่นเล่ม การลงสแีสดงใหเ้หน็ความนิ�ง
ของคํ�าคืนและความเหงา มแีค่แสงจากจอที�ดอูบอุ่น การจดัวางบนปกใช ้Layout เหมอืนกัน เพื�อให้
ดเูป�นเซต Typography ชื�อเรื�องมกีารเล่นกับระยะหา่งของตัวอักษร เพื�อสื�อถึงความสมัพนัธที์�ชดิใกล้
และหา่งเหนิ

4. Spot UV ที�ชื�อเรื�อง สรา้งมติิและ Texture ใหโ้ดดเดน่ขึ�น

50
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ความสัมพนัธ ์/ Relationship 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

injingjing / jen.two 
ผู้ออกแบบปก 



5 วนัหลังการตายของพี�ชายที�ฉนัเกลียด5 วนัหลังการตายของพี�ชายที�ฉนัเกลียด5 วันหลังการตายของพี�ชายที�ฉนัเกลียด5 วนัหลังการตายของพี�ชายที�ฉนัเกลียด5 วนัหลังการตายของพี�ชายที�ฉนัเกลียด

1. ผูอ่้านอายุ 18 ป�ขึ�นไป

2. เรื�องยอ่: กลางดกึคืนหนึ�ง "รโิกะ" ผูเ้ขยีน รบัโทรศัพท์จากสถานตํีารวจในท้องถิ�นหา่งไกลวา่พี�ชาย
ที�เธอเกลียดจนตัดสมัพนัธไ์ปแล้วเสยีชวีติกะทันหนั เธอคือครอบครวัเพยีงคนเดยีวที�ต้องสะสางสิ�งที�
เหลืออยูข่องเขา 

3. ออกแบบปกโดยถ่ายทอดเรื�องราวของสิ�งที�หลงเหลือหลังความตาย ผา่นหอ้งที�ยงัคงมรีอ่งรอย
การใชช้วีติของผูจ้ากไป ทั�งเอกสาร ขา้วของเครื�องใช ้และพื�นที�ที�ถกูปล่อยทิ�งไว ้เปรยีบเสมอืนภาระ 
และความทรงจาํ ปกจงึสะท้อนวา่ เบื�องหลังความตายไมไ่ดเ้หลือเพยีงความโศกเศรา้ แต่ยงัเต็มไปดว้ย
เรื�องราวและคณุค่าของชวีติที�ทําใหผู้ถ้กูทิ�งไวไ้ดห้นักลับมามองความหมายของการมชีวีติ 

4. Offset printing, Spot UV, ไสกาว 

51
สำนักพิมพ์‌ : ‌Bloom 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌วรรณกรรมแนวจิตวทิยา (Psychological Fiction) 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

วรากร เพชรเยียน 
ผู้ออกแบบปก 



กระจกเงา / เงากระจกกระจกเงา / เงากระจกกระจกเงา / เงากระจกกระจกเงา / เงากระจกกระจกเงา / เงากระจก

นิยายในช่วงทศวรรษ 2540 เล่าเรื่องราวตัดสลับระหว่าง 'ผม' ดีใจในผับบราวน์ชูการ์ย่านรัชดา และ 'เขา'
นักศึกษาศิลปะที่อยู่ในความสัมพันธ์กระอักกระอ่วน เป็นนิยายที่สะท้อนการหาที่ทางให้กับชีวิตและสะท้อน
ภาพอคติทางสังคมที่มีต่อเพศที่ไม่เป็นไปตามบรรทัดฐาน 

ภาพปกได้แรงบันดาลใจจากท่านั่งซมเศร้าของหญิงสาวบนโซฟาและโทนสีอ้างอิงจากภาพ Girl with Cat
on the Couch 1909 ของ Ernst Ludwig Kirchner เข้ากับเนื�อเรื�องที�ตัวละครเป�นนักศึกษาศิลปะและ
มีอารมณห์ลากล้น มตัีวสนุขัที�ปรากฏในชว่งต้นเรื�อง เป�นชว่งเวลาที�ตัวละคร ผม กําลังมองหาชอ่งทาง
ที่จะเดินต่อไปในชีวิตหลังจากเตะฝุ่นหางานอยู่นาน 

กลุ่มเป้าหมายคือนักอ่านวัย 25-40 ปีที่สนใจผลงานวรรณกรรมโมเดิร์นคลาสสิก และสนใจเกี่ยวกับดนตรี
รวมถึงวถีิชวีติในชว่งวกิฤตต้มยาํกุ้ง

52
สำนักพิมพ์‌ : ‌BlooPandora Pressm 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : C‌oming of age / Drama / Social reflection 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Papai 
ผู้ออกแบบปก 



กระต่ายต้องสาปกระต่ายต้องสาปกระต่ายต้องสาปกระต่ายต้องสาปกระต่ายต้องสาป

นกัอ่านรุน่ใหมที่�ชื�นชอบวรรณกรรมเรื�องสั�น ลึกลับ ระทึกขวญั

ชวีติของพวกเขาไมใ่ชช่วีติของมนษุย ์แต่มนัคือการดาํรงอยูต่ามสญัชาตญาณของสตัวโ์ดยแท้ 
พบกับโลกแหง่ความบดิเบี�ยวและการแก้แค้นอันไรที้�สิ�นสดุใน 10 เรื�องสั�นที�จะทําใหค้ณุหลอนไปกับ
ความจรงิและจนิตนาการสดุพลึิกพลัิ�น...

พมิพบ์นกระดาษ Brisk Eggshell และพมิพส์พีเิศษสมีว่งแทรกไปในตําแหนง่เสน้ขนบนปกหนา้ 
เพราะอยากใหส้ขีองตัวกระต่ายสดเหมอืนเรอืงแสงไดจ้รงิ

53
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพป์รซิมึ 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery, เรื�องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นวพรรษ เอื้อพทัธยากร 
ผู้ออกแบบปก 



การตามหาด้วงเต่าสทีองของมสิเบนสนัการตามหาด้วงเต่าสทีองของมสิเบนสนัการตามหาด้วงเต่าสทีองของมสิเบนสนัการตามหาด้วงเต่าสทีองของมสิเบนสนัการตามหาด้วงเต่าสทีองของมสิเบนสนั

1. กลุ่มเป�าหมายของหนังสอื ผูอ่้านแนวอบอุ่นหวัใจ

2. เรื�องยอ่
มารเ์จอร ีเบนสนั หญิงวยักลางคนที�ใชช้วีติเงียบเหงาในลอนดอน ตัดสนิใจละทิ�งงานประจาํและอดีตที�กดทับใจ 
ออกเดินทางขา้มโลกไปเกาะหา่งไกลในแปซฟิ�กเพื�อตามหาด้วงเต่าสทีองแหง่นิวแคลิโดเนียที�อาจไมม่อียูจ่รงิ 
เธอได้ผูช้ว่ย คืออีนิด พรติตี หญิงสาวชา่งพูดที�ดไูมเ่หมาะกับการผจญภัยเลย แต่ตลอดการเดินทางที�
เต็มไปด้วยอุปสรรคและโชครา้ย ทั�งคู่กลับต้องพึ�งพากันมากกวา่ที�ใครคาดคิด

3. แนวคิดในการออกแบบ
มุมมองจากด้านบนของด้วงที�เดินนําหน้า ทิ�งเงาคลมุผนืป�าเบื�องล่างเป�น negative space ผูห้ญิงสองคนเดิน
ฝ�าออกจากวงัวงเงาของด้วง สื�อถึงการหลดุพน้จากสิ�งที�เคยกําหนดเสน้ทางชวีติพวกเธอ

4. เทคนิคการพมิพที์�ใช้
Offset printing
Gold Foil

54
สำนักพิมพ์‌ :‌ Beat 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ต่อสู&้ผจญภัย / Action & Adventure, วรรณกรรมแปลรว่มสมยั Literature in Translation 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Lychee Chai, Por Thunwarath 
ผู้ออกแบบปก 



ขณะหนึ�งชั�วนรินัดร์ขณะหนึ�งชั�วนรินัดร์ขณะหนึ่งชั�วนรินัดร์ขณะหนึ�งชั�วนรินัดร์ขณะหนึ�งชั�วนรินัดร์

1 กลุ่มนกัอ่านสายวรรณกรรมรว่มสมยัที�มคีวามลุ่มลึก ชื�นชอบภาษาที�สวยงามเหมอืนกับบทกว ี
และการเล่าเรื�องที�มชีั �นเชงิซบัซอ้น สะท้อนชวีติ

2 ชวีติของหญงิสาวสามคนจากสามชว่งเวลา ที�เหมอืนจะดาํเนนิไปเป�นเสน้ขนาน กําลังจะบรรจบกันภายใน
ยี�สบิสี�ชั �วโมงจากนี� ทั�งนกัเขยีนหญงิอัจฉรยิะผูร้ะทมทกุข ์แมบ่า้นผูอ้ยากหลบหนจีากความเป�นเมยีและแม ่
และหญงิสาวเพื�อนรกัของกวทีี�กําลังเดนิไปซื�อดอกไม ้ความรกั ความตาย และความหมายชวีติที�ค่อยๆ 
สอดประสานผา่นเรื�องราวของพวกเธอ

3 ภาพลายเสน้อ่อนชอ้ยของดอกไมผ้สานกับนา�ิกาออกแนว surreal เน้นดอกไม ้3 ดอก สื�อถึงตัวละคร
3 ตัวในเรื�อง และเสน้เวลาที� 3 ชวีติมาบรรจบกันในที�สดุ

4 พมิพ ์Offset บนกระดาษอารต์การด์ อาบพลาสติกดา้น ยงิสปอต ป�� มฟอยล์ทอง เขา้เล่มไสกาว
เพื�อความโดดเดน่

55
สำนักพิมพ์‌ :‌ สำนกัพมิพ ์words 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌ร่วมสมยั/Contemporary 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

อิษยา ศิรสิกลุพร 
ผู้ออกแบบปก 



ขา้วกล่องแห่งความห่วงใยที�อรอ่ยที�สดุในโลกขา้วกล่องแห่งความห่วงใยที�อรอ่ยที�สดุในโลกข้าวกล่องแห่งความห่วงใยที�อรอ่ยที�สดุในโลกขา้วกล่องแห่งความห่วงใยที�อรอ่ยที�สดุในโลกขา้วกล่องแห่งความห่วงใยที�อรอ่ยที�สดุในโลก

1.หนงัสอืสาํหรบันกัอ่านที�ชอบเรื�องราวของผูค้นที�คอยใหกํ้าลังใจกันผา่นอาหาร

2.คณุยายกึมนมั เจา้ของรา้นขา้วกล่องที�เสริฟ์อาหารแสนอรอ่ย สาํหรบัหนุม่สาวที�เหนื�อยล้าจากการทํางาน
และการใชช้วีติและยงัแนบจดหมายที�เป�� ยมดว้ยถ้อยคําใหกํ้าลังใจวา่คณุไมไ่ดอ้ยูลํ่าพงั

3.ภาพปกโดยรวมต้องการสื�อถึงความอบอุ่นและการปลอบโยนดว้ยขา้วกล่อง โดยใสอ่งค์ประกอบที�มใีนเล่ม
เพื�อเพิ�มความมชีวีติชวีาและการเคลื�อนไหว องค์ประกอบทั�งหมดรวมกันเป�นพื�นที�ปลอดภัยในรา้นขา้วกล่อง
ที�พรอ้มโอบรบัทกุคนความพเิศษอีกอยา่งของเล่มนี�คือภาพปกหลังที�ไมไ่ดม้แีค่คําโปรย แต่เป�นการแนะนาํ
ตัวละครหลักผา่นดไีซนก์ารต์นูและภาพประกอบ

4.เล่มนี�เลือกใชก้ระดาษ Brick Eggshell เพราะกระดาษมเีนื�อหนาและมผีวิสมัผสัพเิศษ เขา้กับงานประเภท
อบอุ่นหวัใจ พมิพ ์Offset เขา้เล่มไสกาว

56
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพ ์piccolo 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌อบอุ่นหวัใจ 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ธมนธร อมรธีรสรรค์ 
ผู้ออกแบบปก 



เขยีนทกุวนัให้เป�นวนัที�ดีเขยีนทกุวนัให้เป�นวนัที�ดีเขียนทกุวนัให้เป�นวนัที�ดีเขยีนทกุวนัให้เป�นวนัที�ดีเขยีนทกุวนัให้เป�นวนัที�ดี

1. กลุ่มเป�าหมายของหนงัสอื
ผูอ่้านที�ชื�นชอบวรรณกรรมแปลญี�ปุ�น

2. เรื�องยอ่
นโินมยิะ โคโตฮะ ไปรว่มงานแต่งของอัตสชึ ิเพื�อนสนทิที�เธอแอบรกัขา้งเดียวมาตั�งแต่เดก็ แมใ้จหนว่งหนกัแต่ก็ยนิดี
จากใจจรงิ คําอวยพรจากคอูน คมู ิสป�ชไรเตอรม์อืฉมงั ปลกุใหเ้ธอตาสวา่งจนนํ�าตาซมึ เป�ดประตบูานแรกสูโ่ลกการ
เขยีนสป�ช

3. แนวคิดในการออกแบบ
ใชฉ้ากหอ้งทํางานของคมุทีิ�โคโตฮะฝากตัวเป�นศิษย ์เต็มไปด้วยหนงัสอื พจนานกุรม รางวลั และสนุทรพจนแ์ปะผนงั
สื�อความเชี�ยวชาญและหลงใหลในงานเขยีน โทนสฟี�ายามเยน็หลังเลิกงาน หนา้ต่างบานใหญเ่หน็ววิสงบเหมาะแก่การ
นั�งเขยีน แทรกซองจดหมายผกูเชอืกมสิฮิุกิสื�อถึงงานมงคล

4. เทคนคิการพมิพที์�ใช้
 วธิพีมิพ:์ Offset printing
 เทคนคิพเิศษ: Spot UV, ป�� มนนู (Emboss)

57
สำนักพิมพ์‌ : ‌bibli 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌วรรณกรรมแปลร่วมสมยั Literature in Translation 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Khemtit, Surat orBank 
ผู้ออกแบบปก 



ความทรงจาํกําลังพูดถึงคณุความทรงจาํกําลังพูดถึงคณุความทรงจำกําลังพูดถึงคณุความทรงจาํกําลังพูดถึงคณุความทรงจาํกําลังพูดถึงคณุ

1.15 - 40 ป� 

2.หนงัสอืภาพประกอบเล่าถึงบนัทึกเรื�องราวและความรูส้กึต่างๆในแต่ละชว่งเวลา

3.ออกแบบปกดว้ยการใชร้ปูแบบของ Social media ในการออกแบบปก เพิ�มลกูเล่นกับ Jacket ปก

4.Offset
ปกเคลือบดา้นใหผ้วิสมัผสัสากๆ
เพิ�มลกูเล่นในการออกแบบโดยใช ้Jacket ครึ�งเล่ม ดว้ยกระดาษผวิพเิศษ หากถอด Jecket จะพบกับ
ความแตกต่างของปกในที�ใชภ้าพสื�อสารที�ต่างกัน
เขา้เล่มใสกาว

58
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพ ์10 มลิลิเมตร 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌เรื่องสั�น / Short Stories, การต์นู / Comics 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

มุนนิทร ์สายประสาท 
ผู้ออกแบบปก 



คืนฝ�� งคืนฝ�� งคืนฝ�� งคืนฝ�� งคืนฝ�� ง

ภาพปกหนา้เป�นภาพวาดของ ฟูซาโกะ (แม)่ ในชุดกิโมโนสดีาํและเสน้ผมมลัีกษณะเหมอืนเกลียวคลื�นทะเล
ที�เกรี�ยวกราด และมเีรอืรากโูยะของคนรกัที�ออกไปทะเล มเีกลียวคลื�นแหง่การคิดถึงและโหยหาซึ�งกันและ
กันอยูบ่นเสน้ผมของฟูซาโกะดว้ย มูด้แอนด์โทนอยากใหผู้อ่้านดปุู�บแล้วรูเ้ลยวา่เรื�องราวเกิดขึ�นในญี�ปุ�น 
จงึใชล้ายเสน้แบบภาพวาดสไตล์ญี�ปุ�น

59
สำนักพิมพ์‌ : ‌อ่าน๑๐๑ สาํนกัพมิพ ์

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌คลาสสิก / Classic 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

โอเล่ - อนสุรณ ์ผสมกิจ 
ผู้ออกแบบปก 



จงบอกความปรารถนาเมื�อซาตานปรากฏจงบอกความปรารถนาเมื�อซาตานปรากฏจงบอกความปรารถนาเมื่อซาตานปรากฏจงบอกความปรารถนาเมื�อซาตานปรากฏจงบอกความปรารถนาเมื�อซาตานปรากฏ

1. กลุ่มเป�าหมายของหนังสอื
ผูอ่้านที�ชื�นชอบงาน YA และ Fantasy

2. เรื�องยอ่
จอ็งอิน เด็กม.ต้นฐานะยากจนอาศัยกับยาย ต้องกังวลตั�งแต่มื�ออาหารถึงอนาคตที�มองไมเ่หน็ปลายทาง แต่ก็
พยายามยนืหยดัด้วยตัวเอง จนกระทั�งเฮเลล ซาตานแปลงรา่งเป�นแมวดํามาลาพกัรอ้นบนโลกมนุษย ์ปรากฏตัว
และพยายามหลอกล่อด้วยขอ้เสนอแสนหวาน แต่ทางลัดนั�นจะพาไปสูค่วามสขุจรงิหรอืไม่

3. แนวคิดในการออกแบบ
ออกแบบเฮเลลเป�นป�ศาจแมวยกัษ์ยิ�งใหญ่น่าเกรงขามสมกับซาตานแปลงกาย ภาพปกต่อเนื�องแบบบนัไดเพนโรส
วนเวยีนไมรู่จ้บ แทรกภาพฝ�นสดใส ไทโปกราฟ�มเีชงิเรยีงติดกันสื�อมติิพลังของเฮเลล แทรกสญัลักษณ์โคลเวอร์
สี�แฉกแทนภาพฝ�นลวงตา ใชส้พีเิศษพมิพทั์บเป�นเลเยอรเ์พิ�มมติิและบรรยากาศแปลกประหลาด

4. เทคนิคการพมิพที์�ใช้
Offset printing, สพีเิศษ
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สำนักพิมพ์‌ : ‌bibli 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌วรรณกรรมแปลร่วมสมยั Literature in Translation 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Jung, Surat orBank 
ผู้ออกแบบปก 



จวบจนสิ�นแสงแดงดาวจวบจนสิ�นแสงแดงดาวจวบจนสิ้นแสงแดงดาวจวบจนสิ�นแสงแดงดาวจวบจนสิ�นแสงแดงดาว

เรื�องยอ่ : ในโมงยามที�สงครามเยน็กําลังกัดกินเอเชยีอาคเนยถึ์งขดีสดุ 'รธุริะ' ไดตั้ดสนิใจรบัชายคนหนึ�ง
นาม 'อุทิศ' มาเป�นผูด้แูลความเรยีบรอ้ยในบา้นจนเกือบขวบป�ผา่น เพลิงโหมแหง่คอมมวินสิต์ก็รกุเรง่เขา้มา
ในพนมเปญทกุที สองนายบา่วกึ�งคุ้นเคยกึ�งแปลกหนา้จงึต้องพากันระหกระเหเรร่อ่นหนภัียสงคราม 
โดยมจุีดมุง่หมายของการเดนิทางอยูที่�สดุเขตเทือกเขาบรรทัดขา้มไปยงัฝ�� งประเทศไทย อันเหมอืนความหวงั
รบิหรี�ไกลแสนไกล

แนวคิด : นาํเสนอภาพ “แผน่หลังของชายคนหนึ�ง” ที�ซอ้นทับกับ “หมูม่วลดอกลีลาวด”ี ที�กําลังรว่งโรย
ดอกลีลาวดเีปรยีบเหมอืนสญัลักษณป์ระจาํตระกลูของเขา และเป�นตัวแทนความทรงจาํในชวีติชว่งที�เขา
อยูพ่นมเปญ ตัวภาพวาดดว้ยเทคนคิจุด (pointilism) สื�อสารถึงการค่อยๆ ประกอบสรา้งเรื�องราว
ในชวีติจากจุดเล็กๆ จนเป�นรปูเป�นรา่งขึ�นมา 
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สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพ ์13357 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌กวีนพินธ ์/ Poetry, ทั�วไป 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ชวณัฐ สวุรรณ 
ผู้ออกแบบปก 



จวบระพอัีสดงจวบระพอัีสดงจวบระพีอัสดงจวบระพอัีสดงจวบระพอัีสดง

1. กลุ่มเป�าหมาย: นกัอ่านรุน่ใหมที่�ชอบงานมลีกูเล่น ติดตามวรรณกรรมไทยแนว Page-turner

2. เรื�องยอ่: "ระพ"ี ลกูบา่วในเรอืนไทยไดส้นทิสนมกับ "นรนิทร"์ บา่วหนุม่ผา่นความชอบอ่านหนงัสอื
ท่ามกลางกระแสการเปลี�ยนแปลงปกครองและสงครามโลกครั�งที�สองที�พรากทกุสิ�ง ความต่างชั�นระหวา่งฟ�า
กับดนิจงึเริ�มเลือนหาย เหลือเพยีงความผกูพนัท่ามกลางความพงัพนิาศ

3. แนวคิดการออกแบบ: ภาพชายยนืหนัหลังไรตั้วตน สื�อชวีติโดดเดี�ยวผา่นองค์ประกอบสาํคัญ เชน่ แมวดาํ
แมก่ญุแจ และอัสดง ล้อมดว้ยกรอบไทยวจิติรยุคสงคราม

4. เทคนคิการพมิพแ์ละการเขา้เล่ม: พมิพ ์Offset เคลือบดา้น เขา้เล่มไสกาว และ Sprayed Edge 
ที�ปากกระดาษ เสรมิเทคนคิป�� มฟอยล์โฮโลแกรมสเีงินบรเิวณชื�อเรื�อง เพื�อสะท้อนแสงอัสดงตกกระทบปก 
สื�อถึงชว่งชวีติอันเฉิดฉายของ "ระพ"ี (พระอาทิตย)์
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สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพ ์Shine 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌คลาสสิก / Classic, โรแมนติก / Romance 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ธัญวรตัม ์งามวงศ์สกลเลิศ 
ผู้ออกแบบปก 



ชอ็ปป�งลิสต์ของฆาตกรชอ็ปป�งลิสต์ของฆาตกรช็อปป�งลิสต์ของฆาตกรชอ็ปป�งลิสต์ของฆาตกรชอ็ปป�งลิสต์ของฆาตกร

1. ผูอ่้านอายุ 18 ป�ขึ�นไป

2. เรื�องยอ่: รวม 7 เรื�องสั�นสะท้อนมุมมดืของจติใจมนษุย ์ไมว่า่จะรถเชน็ชอ็ปป�งของฆาตกร 
ถงุเครื�องหอมเรยีกวญิญาณ แมวจรจดั เกมออนไลนท์ารกเกิดใหม ่สนุขัพูดได ้และโรคระบาด สิ�งเหล่านี�
ที�อุบติัขึ�นล้วนเป�นสิ�งยํ�าเดอืนใหเ้ราตระหนกัถึงความเป�นไปและความเป�นจรงิของชวีติมทัี�งความลุ้นระทึก
พลึิกพลัิ�น แปลกใหม ่และโดดเดน่จนไดร้บัการดดัแปลงเป�นซรีสีท์าง TvN และเวบ็คอมกิ

3. แนวคิดในการออกแบบคือ นาํฉากไอคอนกิจากตอน ชอ็ปป�งลิสต์ของฆาตกร มาขยายความเพิ�ม 
โดยบนรถเขน็มอุีปกรณที์�ตัวละครใชก่้อเหตฆุาตกรรม ใชโ้ทยเยน็ๆแบบสฟี�าเพื�อใหตั้ดกับสแีดงของเลือด

4. Offset printing, Spot UV, ไสกาว
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สำนักพิมพ์‌ : ‌LUMI 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สยองขวัญ / Horror 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นรมน วงษ์นยิม 
ผู้ออกแบบปก 



เดนดาว NEVER DIEเดนดาว NEVER DIEเดนดาว NEVER DIEเดนดาว NEVER DIEเดนดาว NEVER DIE

นิยายโรแมนติก-ดราม่าที่เล่าถึงบ้านโป่งในพ.ศ. 2552 เรื่องของน้ำ ชายหนุ่มที่ต้องซ่อนตัวตนเอาไว้ในบ้าน
สีชมพู เขาพบกับวิบวับ ชายที่ทำให้เชื่อในความรักและความฝันอีกครั้ง 

ปกใช้เทคนิค collage หยบิเอา element ต่างๆ ในเล่มมาใช ้อยา่งบงึบวั ลายขดีเขยีนบนผนงั สติกเกอร์
ที่เป็นที่นิยมในยุคนั้น ภาพคนที่มีลักษณะจมอยู่ในน้ำ สื่อถึงตัววิบวับที่มีหลายอัตลักษณ์จมอยู่ภายใน 
โดยมีดาวที�วางเป�นกลุ่มดาวคนคู่เรยีงอยูบ่นตัว ปกหลังใช ้texture ของผนงับา้นสชีมพู ตัดกับสเีหลือง
ในบานหน้าต่างบนภาพวาด self-portrait ที�นํ�านอนกอดตัวเองอยู ่สะท้อนถึงความเหงาและหวงัที�ยงัพอมี
อยู่ในใจ 

กลุ่มเป�าหมายหลักคือคนวยัผูใ้หญที่�รว่มสมยักับป� 2552 เนื�อเรื�องจะทําใหย้อ้นกลับไปคิดถึงเรื�องราวชวีติ
ของตัวเอง ความรกัและความฝ�นที�อาจตกหล่นไประหวา่งเติบโต

64
สำนักพิมพ์‌ : ‌Pandora Press 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌โรแมนติก / Romance, Boys’ Love & Girls’ Love, Coming of age / Drama 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

กมลลักษณ์ สขุชยั 
ผู้ออกแบบปก 



เดอะเวเจอเทเรยีนเดอะเวเจอเทเรยีนเดอะเวเจอเทเรียนเดอะเวเจอเทเรยีนเดอะเวเจอเทเรยีน

1. นกัอ่านที�ชื�นชอบวรรณกรรมรว่มสมยัที�ตั�งคําถามและท้าทายบรรทัดฐานสงัคม 

2. เรื�องราวของหญงิสาวที�ตัดสนิใจเลิกกินเนื�ออยา่งกะทันหนั นาํไปสูค่วามตึงเครยีดและความขดัแยง้
ในครอบครวัและชวีติสมรส ก่อนดาํดิ�งเขา้สูโ่ลกสว่นตัวอันแปลกประหลาด

3. ภาพปกที�ผสานสว่นหนึ�งของเค้าโครงผูห้ญงิเขา้กับพชืพรรณ สื�อถึงความเป�นอันหนึ�งอันเดยีวกัน
ที�เกิดขึ�นพรอ้มความแปลกแยกระหวา่งมนษุยกั์บธรรมชาติ

4. การด์ขาว Top Print สปอตยูว ีเปลือยเนื�อกระดาษโดยไมใ่ชเ่ทคนคิอาบหรอืเคลือบ เพิ�มความดบิ
และเปราะบาง 
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สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพ ์page 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌Contemporary Literature 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นวพรรษ เอื้อพทัธยากร 
ผู้ออกแบบปก 



ตายไมส่นทิตายไมส่นทิตายไม่สนทิตายไมส่นทิตายไมส่นทิ

1. กลุ่มเป�าหมายของหนงัสอื
ผูอ่้านแนวสบืสวน

2. เรื�องยอ่
เจต็ เมสนั ลกูสาวครอบครวัฐานะด ีอายุ 27 ป� ถกูลอบทํารา้ยในคืนฮาโลวนีจนบาดเจบ็สาหสั เหลือเวลาอีกเพยีง 7 วนั
ก่อนเสน้เลือดในสมองจะแตก เธอจงึใชเ้วลาที�เหลือไขคดฆีาตกรรมของตัวเองรว่มกับบลิลี เพื�อนสมยัเด็ก แมอ้าการ
บาดเจบ็ทางสมองจะรนุแรงขึ�นเรื�อย ๆ ยิ�งเขา้ใกล้ความจรงิ เธอก็ยิ�งไมรู่ว้า่จะเชื�อใจใครได ้เพราะคนที�ไวใ้จที�สดุอาจเป�น
คนรา้ยตัวจรงิ

3. แนวคิดในการออกแบบ
สะท้อนการสูแ้บบยอมแลกชวีติของเจต็ ผา่นภาพหญงิสาวมุง่มั�นใบหนา้เป�� อนเลือด แทรกภาพสื�อถึงความเป�นสบืสวน
ระทึกขวญัผสมกลิ�นอายการแพทย ์เล่นสชีื�อเรื�องใหอ่้านไดทั้�งไทยและอังกฤษ จดัวางไทโปกราฟ�แบง่ชอ่งแบบคอมมคิส์
เสรมิความแอคชั�น

4. เทคนคิการพมิพที์�ใช้
Offset printing
Spot UV
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สำนักพิมพ์‌ : ‌beat 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery, วรรณกรรมแปลรว่มสมยั Literature in Translation 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Praefueng,Surat orBank 
ผู้ออกแบบปก 



ตุ๊กตาตุ๊กตาตุ๊กตาตุ๊กตาตุ๊กตา

เสยีงแหง่ความหลอนที�ทําใหห้ลายคนไมก่ล้าไปเขา้หอ้งนํ�าตอนกลางคืน --- กลับมาอีกครั�ง! 
ลกูสาววยัเจด็ขวบรบเรา้ให ้สวุภาพ ซื�อตุ๊กตาตัวนั�นเพราะมนัยิ�มใหเ้ธอ ฝ�ายผูเ้ป�นแมก็่ไมอ่ยากขดัใจ
ลกูสาวกําพรา้ซึ�งหลังๆ มามพีฤติกรรมแปลกกวา่เดก็คนอื�น ตอนแรกสวุภาพแค่สงสยัวา่ทําไม
มนักะพรบิตาไดเ้หมอืนคน ต่อมาพบวา่ตัวมนันิ�มและรอ้นผา่วราวกับมชีวีติ หนกัสดุคือไดเ้หน็วา่
มนัเคลื�อนที�เองได ้สง่เสยีงได ้แต่เป�นภาษาที�เธอฟ�งไมอ่อกคือ “แม...เอิว... นงัล็อบปาเตีย ปะเตีย...” 
นี�คือนวนยิายลึกลับสยองขวญัของนกัเขยีนซไีรต์ป� 2527 จากรวมเรื�องสั�นชุด ซอยเดยีวกัน
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สำนักพิมพ์‌ : ‌อ่าน๑๐๑ สาํนกัพมิพ ์

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สยองขวัญ / Horror 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นักรบ มูลมานสั 
ผู้ออกแบบปก 



ตู้โทรศัพท์รบัฝากความรูส้กึสดุท้ายตู้โทรศัพท์รบัฝากความรูส้กึสดุท้ายตู้โทรศัพท์รบัฝากความรูส้กึสดุท้ายตู้โทรศัพท์รบัฝากความรูส้กึสดุท้ายตู้โทรศัพท์รบัฝากความรูส้กึสดุท้าย

1. ผูอ่้านอายุ 18 ป�ขึ�นไป

2. เรื�องยอ่: เล่าเรื�องการตายไปพรอ้มการปลอบประโลมผูที้�ยงัอยูต่่อไดอ้ยา่งละมุนละมอ่ม มกีารตาย
หลากหลายรปูแบบ หลายสถานการณ ์ชว่ยใหต้ระหนกัถึงการเอาใจใสค่นสาํคัญ รวมทั�งชว่ยปรบัทัศนคติ
ที�มต่ีอผูป้�วยโรคซมึเศรา้

3. แนวคิดในการออกแบบคือ ใชโ้ทนสนีํ�าเงินและบรรยากาศฝนตกเพื�อสื�อถึงความโศกเศรา้ 
แต่ในความโศกเศรา้ของการเสยีคนที�รกัไปกลับยงัมแีสงสวา่งรออยูใ่นตู้โทรศัพท์ เปล่งประกาย
ความมหศัจรรยอ์อกมา รอใหตั้วละครเขา้ไปสมัผสั

4. Offset printing, Spot UV, ไสกาว 

68
สำนักพิมพ์‌ : ‌LUMI 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สยองขวัญ / Horror 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

อภิญญา เทียมหิรญั 
ผู้ออกแบบปก 



ถ้าได้เกิดใหม ่ขอฉนัเป�นผูใ้หญส่กัครั�งถ้าได้เกิดใหม ่ขอฉนัเป�นผูใ้หญส่กัครั�งถ้าได้เกิดใหม ่ขอฉนัเป�นผูใ้หญส่กัครั�งถ้าได้เกิดใหม ่ขอฉนัเป�นผูใ้หญส่กัครั�งถ้าได้เกิดใหม ่ขอฉนัเป�นผูใ้หญส่กัครั�ง

1. ผูอ่้านอายุ 18 ป�ขึ�นไป

2. เรื�องยอ่: ชวีติของ “ซงแจอี” ยอ้นกลับไปเริ�มใหมท่กุครั�งที�เธอตาย แต่ไมว่า่จะตายแล้วเกิดใหม่
อีกสกักี�ครั�ง เธอก็ไมเ่คยรอดชวีติจนโตเป�นผูใ้หญไ่ดเ้สยีที ในทกุชาติ แล้วในชาติที�เจด็นี� แจอีจะหยุดยั�ง
ความตายและเติบโตเป�นผูใ้หญไ่ด้สกัทีไหมนะ

3. ปกนี�วาดดว้ย hand painted ไมไ่ด้ผา่นงานดจิทัิล เป�นฉากของตัวละครที�เติบโตเป�นผูใ้หญแ่ล้ว 
ยนืมองภาพเหตกุารณทั์�ง 7 ชาติที�ผา่นมาของตัวเองในแกลเลอรชีวีติ

4. Offset printing, Spot UV, ไสกาว 

69
สำนักพิมพ์‌ :‌ LUMI 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ :‌ แฟนตาซี / Fantasy 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ธานิดา ปานบา้นแพว้ 
ผู้ออกแบบปก 



เธอทําลาย เธอกล่าวเธอทําลาย เธอกล่าวเธอทำลาย เธอกล่าวเธอทําลาย เธอกล่าวเธอทําลาย เธอกล่าว

1.กลุ่มเป�าหมายของหนงัสอื
บุคคลทั�วไป

2. เรื�องยอ่
เธอทําลาย เธอกล่าว หนงัสอืรวมเรื�องสั�นที�จะพาคณุไปสาํรวจความสมัพนัธข์องผูห้ญงิในทกุฐานะ ไมว่า่จะ
เป�นศัตร,ู คู่รกัหญงิ, แม,่ หญงิรบัใช,้ หรอืแมก้ระทั�งสนุขัเพศเมยีตัวหนึ�ง นี�คือหนงัสอืที�ซึ�ง “การทําลายล้าง” 
คือหนทางสู ่“การสรา้งสิ�งใหมใ่หถื้อกําเนดิขึ�น”

3. แนวคิดในการออกแบบ
”เธอๆ” ที�ตัวผูห้ญงิบนปกไมไ่ดเ้ป�นเพยีงภาพแทนของตัวละครใดตัวละครหนึ�ง หรอืเรื�องใดเรื�องหนึ�ง 
แต่กระโดดไปมา ขา้มเรื�อง ขา้มความรูส้กึได ้ตลอดเวลาที�อ่านแต่ละบทอยา่งต่อเนื�องกัน เราเหน็ “เธอคนนั�น”
ในเรื�องสั�นเรื�องหนึ�ง สามารถเป�นเศษเสี�ยวบางอยา่ง มปีระสบการณค์วามสมัพนัธที์�คล้ายกับ “เธออีกคน” 
ในเรื�องถัดไป และอาจจะเป�นเสี�ยวหนึ�งที�ทําใหผู้อ่้านนกึถึง “เธอ” คนใดซกัคนในชวีติ

70
สำนักพิมพ์‌ : ‌เม่นวรรณกรรม 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ :‌ เรื่องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นันท์ณชิา ศรวุีฒ ิ
ผู้ออกแบบปก 



นาคารอ้งไห้นาคารอ้งไห้นาคาร้องไห้นาคารอ้งไห้นาคารอ้งไห้

คอนเซป็ต์ปก เรื�องสั�นทั�งหมดมาจากแรงบนัดาลในจากเพลงที�เคยไดย้นิจากเทปแคสเสต็ต์ เพลงที�เล่าถึง
ชวีติความเป�นอีสาน จงึไดอ้อกแบบตัวเล่มและปกใหค้ล้ายเป�นเหมอืนเทป ปกมปี�กปกที�ใสช่ื�อเรื�องสั�นไว้
เหมอืนปกเทป 

ภาพวาดปก หญงิชายแทนตัวละคร สนีํ�าที�แต้มลงบนใบหน้าดว้ยโทนสหีลากหลายเปรยีบเสมอืนอารมณ์
ความรูส้กึ และบาดแผลจากประสบการณช์วีติที�ค่อย ๆ ถกูหล่อหลอม เปลี�ยนแปลง และกลืนรวมไปกับ
ความจรงิของชวีติจนไมอ่าจแยกออกจากกันได้ 

ภาพทุ่งนาที�ซอ้นทับอยูเ่บื�องหลัง เชื�อมต่อกับท้องฟ�าสคีรามและเมฆสขีาวเป�นสญัลักษณข์องความหวงั
ผูค้น ผนืดนิ และ ท้องฟ�า สะท้อนความจรงิอันหนกัหนว่งดาํเนนิเคียงคู่ไปกับความหวงัอันเปราะบาง
ชื�อเรื�อง ออกแบบตัวอักษรสแีดงที�มสีายเลือดไหลเป�นนํ�าตา สะท้อนความรูส้กึทกุขย์ากจนต้องหลั�งนํ�าตา
เป�นเลือด

71
สำนักพิมพ์‌ : ‌สำนกัพมิพค์มบาง 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ :‌ เรื่องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

จารุวรรณ นพรมัภา 
ผู้ออกแบบปก 



นางนาก เรื�องเล่าของผีตัวแมใ่นตํานานนางนาก เรื�องเล่าของผีตัวแมใ่นตํานานนางนาก เรื่องเล่าของผีตัวแมใ่นตํานานนางนาก เรื�องเล่าของผีตัวแมใ่นตํานานนางนาก เรื�องเล่าของผีตัวแมใ่นตํานาน

ภาพถ่ายหญงิไทยโบราณอุ้มเดก็ สื�อถึงนางนากและอ้ายแดงลกูชาย โดยมฉีากหลังเป�นเรอืนไทยโบราณ
สายนํ�าแทนลําคลอง และดวงจนัทรที์�สื�อถึงจนัทรปุราคาอันเป�นลางบอกเหตรุา้ยก่อนที�นางนาก
จะตายทั�งกลม ในสว่นของปกหลังและโปสต์การด์นั�น เป�นภาพมอืนางนากเก็บมะนาวซึ�งเป�นภาพจาํที�สื�อถึง
เรื�องนี�ไดด้ทีี�สดุ เดก็ทารกในครรภ์และนกฮูก เสรมิบรรยากาศใหด้สูยองขวญัมากยิ�งขึ�น

72
สำนักพิมพ์‌ : ‌อ่าน๑๐๑ สาํนกัพมิพ ์

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สยองขวัญ / Horror 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นักรบ มูลมานสั 
ผู้ออกแบบปก 



นพิพานแห่งฝ�นนพิพานแห่งฝ�นนิพพานแห่งฝ�นนพิพานแห่งฝ�นนพิพานแห่งฝ�น

บทกวรีวบรวมหว้งความคิดระหวา่งการเติบโตของตัวตน เล่าดว้ยเรื�องราวการลอกคราบของปู
ใน 3 stage ที�ต้องผา่นการดิ�นรน เปราะบาง แตกสลาย ก่อนจะยา้ยไปสูก่ระดองใบใหม ่หนา้ปกเป�นภาพ
ผูห้ญิงนอนฟ�งเสยีงกระดองปูอยูบ่นผวินํ�า ใหเ้ปลือกปูเป�นตัวแทนของตัวตนเก่าที�จาํเป�นต้องสลัดทิ�งไป
เพื�อเติบโต เสน้ผมผูห้ญงิจะแผเ่ป�นทรงกลมเหมอืนระลอกคลื�น เป�นสญัลักษณข์องการปล่อยวาง
(letting go) เหมอืนวงคลื�นที�สดุท้ายก็จะหายไปกับผวินํ�า มเีทคนคิพเิศษคือป�� มฟอยล์ทองตรงชื�อหนงัสอื
และกรอบรูปเพื�อใหไ้ดอ้ารมณ์เหมอืนคัมภีรเ์ก่าๆ ที�บรรจุสจัธรรมชวีติขมๆ ใชส้ทีองเนื�องจากเป�นสี
ของแสงอาทิตย ์สื�อถึงรุง่เชา้ที�จะวนมาในทกุวนั 

กลุ่มเป�าหมายคือนกัอ่านอายุ 25-35 ป�ที�ผา่นประสบการณช์วีติมาแล้ว รูส้กึวา่กําลังหลงทางระหวา่งตาม
หาความหมายในตน

73
สำนักพิมพ์‌ :‌ P.S. 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌กวีนพินธ ์/ Poetry 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

moodytangerine 
ผู้ออกแบบปก 



บา้นตุ๊กตากระดาษบา้นตุ๊กตากระดาษบ้านตุ๊กตากระดาษบา้นตุ๊กตากระดาษบา้นตุ๊กตากระดาษ

บทกวขีองผูห้ญงิที�เติบโตมากับการยา้ยบา้นซํ�าๆ เป�นบนัทึกที�เขยีนขึ�นเพื�อขอบคณุ ระลึกถึง และ
ทําความเขา้ใจ ‘บา้น’ ที�ไมใ่ชส่ิ�งก่อสรา้ง แต่เป�นสิ�งมชีวีติที�ซบัซอ้นพอๆ กับมนษุย ์ในเล่มจะบรรจุ
ดว้ยความทรงจาํวยัเดก็ที�โหยหา การตั�งคําถามถึงอนาคต การโต้ตอบกับสิ�งละอันพนัละนอ้ยในบา้น 

หนา้ปกเป�นโมเดลบา้นตุ๊กตากระดาษที�มสีสีนัสดใส ใชโ้ทนวนิเทจหนอ่ยๆ ใหเ้ขา้กับเซต็ติ�งของเรื�อง 
และสะท้อนถึงเมสเสจที�วา่ทั�งบา้นและมนุษยก็์เป�นเพยีงโมเดลกระดาษที�ถกูจดัวางเอาไวใ้นที�ทางต่างๆ 
ตามโชคชะตาหรอืการกลั�นแกล้งของใครบางคน เปราะบางและเปลี�ยนแปลงตลอดเวลา ทวา่ก็ยงัคงเป�น
ชวีติที�มพีื�นที�วา่งพอจะผลิบานดว้ยมอืของตนเอง 

กลุ่มเป�าหมายเป�นนกัอ่านวยัผูใ้หญที่�เผชญิกับป�ญหาชวีติในหลายๆ มติิมาแล้ว ชอบอ่านบทกวสีั�นๆ 
ที�มพีื�นที�ใหตี้ความ

74
สำนักพิมพ์‌ : ‌P.S. 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌กวีนพินธ ์/ Poetry 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

mairuuumaicheee 
ผู้ออกแบบปก 



ปรศินาหลังกลีบดอกไม้ปรศินาหลังกลีบดอกไม้ปริศนาหลังกลีบดอกไม้ปรศินาหลังกลีบดอกไม้ปรศินาหลังกลีบดอกไม้

1.กลุ่มคนชอบนยิายสบืสวนญี�ปุ�น 

2.ชนิาโกะใชค้วามรูจ้ากการเป�นเจา้ของรา้นดอกไม ้ไขคดแีละปรศินาสดุท้าทายที�ม ี“ดอกไม”้ 
เป�นกญุแจสาํคัญ โดยอาศัยพยานไรเ้สยีงอยา่งเหล่าบุปผาเพื�อหาเบาะแสฆาตกรรม 

3.หนงัสอืพูดถึงความสมัพนัธร์ะหวา่งคน สตัว ์และธรรมชาติ จงึออกแบบปกใหเ้หล่าตัวละครเป�นคน
ตัวเล็กๆ ที�โลดแล่นอยูใ่นโลกของดอกไมน้านาพนัธุ ์คล้ายกับกําลังหลบซอ่นตัวอยูห่ลังกลีบดอกไม ้
และอยากสื�อวา่มนษุยเ์ป�นแค่เพยีงสิ�งมชีวีติตัวเล็กๆ ที�ไมอ่าจเอาชนะธรรมชาติอันยิ�งใหญไ่ด ้อีกทั�งหนงัสอื
เป�นแนว Cozy Mystery ที�อ่านสบายๆ ไมเ่ครยีด ประกอบกับเมื�อพูดถึงดอกไม.้..คนยอ่มนกึถึง
ความสดใสและสสีนัอันสวยสดงดงาม ดงันั�นจงึออกแบบโทนสขีองปกใหม้คีวาม Colorful เพื�อสื�อถึง
ความสนุกของเนื�อเรื�อง ปกก็จะดสูวยโดดเดน่สะดดุตาดว้ย 

4.Offset / ไสกาว

75 
สำนักพิมพ์‌ : ‌ฮัมมิ�งบุค๊ส ์

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery, เรื�องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Molvisu 
ผู้ออกแบบปก 



ปาฏิหารยิก์ลับหลังหันปาฏิหารยิก์ลับหลังหันปาฏิหารยิก์ลับหลังหันปาฏิหารยิก์ลับหลังหันปาฏิหารยิก์ลับหลังหัน 76 
สำนักพิมพ์‌ : ‌P.S. 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌แฟนตาซี / Fantasy, Drama 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

grampa 
ผู้ออกแบบปก 

นิยายเกี�ยวกับหญงิสาวที�อาศัยอยูค่นเดยีวในกระท่อมหมิะโดยไมม่คีวามทรงจาํ จนกระทั�งวนัหนึ�ง
มีชายชรานาํนา�ิกาทรายปรศินามาใหเ้พื�อใหเ้ธอยอ้นเวลากลับไปดอูดตีของตัวเอง เธอจงึไดเ้หน็ภาพ
ความทรงจำตั้งแต่เด็กจนโต ว่าสิ่งใดถักทอให้เธอกลายเป็นผู้แพ้ที่ทำได้แค่อยู่ไปวันๆ ไม่มีรัก ไม่มีหวัง 
ไม่มแีมก้ระทั�งความศรทัธาในตัวเอง หนา้ปกใชเ้ทคนคิป�กผา้เป�นรปูผูห้ญงิบนปกหนา้ รปูชายชรา
บนปกหลัง และขงึดา้ยใหทั้�งสองใบหนา้โยงเขา้หากัน เพื�อสื�อถึงเมสเสจที�วา่ "เราไมไ่ดใ้ชช้วีติ แต่เรา
โดนชีวิตใช้" ตัวตนของเราจึงไม่ใช่ของเราอย่างแท้จริง แต่เราถูกอะไรบางอย่างชักจูง โยงใยอยู่ตลอดเวลา 

กลุ่มเป�าหมายเป�นนกัอ่านวยั 25-35 ป�ที�ชอบอ่านนยิายเล่มหนา สนใจเรื�องการตามหาความหมายของชวีติ



พสัดจุากดาวหมาพสัดจุากดาวหมาพัสดจุากดาวหมาพสัดจุากดาวหมาพสัดจุากดาวหมา

นยิายในซรีสีเ์ดยีวกับ 'จดหมายจากดาวแมว' เล่าถึงคืนหนึ�งที�หมาไปรษณยีฝ์�กหดัจากดาวหมาลงมา
ทดลองงานบนโลกมนษุย ์นาํสง่จดหมายและพสัดจุากเหล่าวญิญาณหมาลงมาใหม้นษุยห์นึ�งคนก่อนที�
พวกมนัจะไปเกิด 

หนา้ปกล้อกับภาพ Woman with a Parasol ของ Claude Monet เนื�องจากเป�นภาพที�สื�อถึง
ความรกั ความอบอุ่นของครอบครวั ความงามของแสงแดดกับสายลมธรรมชาติ ซึ�งสามารถถ่ายทอด
ความเป�นดาวหมาในเรื�องได ้เพราะเป�นพื�นที�ในอุดมคติของวญิญาณหมา มท้ีองฟ�าสนีุม่ มบีา้นที�สรา้งขึ�น
จากความปรารถนาที�จะอยูกั่บมนษุยที์�พวกมนัรกัและนบัเป�นครอบครวั โดยภาพจะเปลี�ยนตัวผูห้ญงิ
เป�นหมาบเีกิ�ลที�เป�นไปรษณยี ์สว่นเดก็ผูช้ายดา้นหลังเปลี�ยนเป�นหมาหลังอาน ผูช้ว่ยไปรษณยี ์

กลุ่มเป�าหมายคือคนที�มสีตัวเ์ลี�ยง หรอืกําลังเผชญิกับการสญูเสยีสตัวเ์ลี�ยงที�รกั

77
สำนักพิมพ์‌ : ‌P.S. 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌แฟนตาซี / Fantasy, Drama 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

รัฐธรีา ดิสสะมาน 
ผู้ออกแบบปก 



มรณาสดุที�รกัมรณาสดุที�รกัมรณาสุดที�รกัมรณาสดุที�รกัมรณาสดุที�รกั

งานออกแบบปก ‘มรณาสดุที�รกั’ ล้อไปกับงานกอธคิอื�น ๆ ของสาํนกัพมิพว์รรข คือเลือกใชส้โีมโนโครม
สแีดงกลีบกหุลาบหมน่ เสรมิไฮไลต์ดว้ยสชีมพูเมทัลลิคอ่อน เพิ�มมติิและความลึกลับใหกั้บหนา้ปก 
สอดรบักับเนื�อเรื�องที�อุดมไปดว้ยปรศินา ภาพบนหนา้ปกเป�นผลงานเทคนคิ Oil Pastel วาดเป�นใบหนา้
ไรล้มหายใจของหญงิสาวผูค้ลมุหนา้ดว้ยผา้หอ่ศพ เครื�องหนา้ปะปนไปกับริ�วของผา้จนแยกไมอ่อก
ดพูศิวง โทนสทีี�เลือกใชเ้ป�นโทนแดงชมพูเพื�อใหเ้ขา้กับประเดน็ของเรื�องอันวา่ดว้ย ‘ความรกั’ ระหวา่ง
บาทหลวงกับสตรผีูม้ว้ยมรณา ประกอบกับแรงบนัดาลใจจากสญัลักษณข์อง ‘กหุลาบโรย’ ที�ปรากฏออกมา
ในเรื�อง 

ผลงานนี�ใชเ้ทคนิคการพมิพแ์บบออฟเซต็ซึ�งแหวกขอ้จาํกัดการพมิพห์นา้ปกสี�สแีบบเดมิ ๆ เพื�อนาํเสนอ
ผลงานวรรณกรรมที�โดดเดน่กวา่นวนยิายรว่มสมยัทั�วไป

78 
สำนักพิมพ์‌ :‌ วรรข 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌คลาสสิก / Classic 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

เฮอร์แมน คารเ์ตอร ์
ผู้ออกแบบปก 



แมค่นสดุท้ายแมค่นสดุท้ายแม่คนสดุท้ายแมค่นสดุท้ายแมค่นสดุท้าย

1. ผูใ้หญที่�ชอบอ่านงานวรรณกรรม 

2. แมค่นสดุท้าย (Accabadora) เป�นนวนยิายที�ตั�งคําถามทางศีลธรรม เกี�ยวกับชวีติและความตาย 
และอบอวลดว้ยกลิ�นอายของวฒันธรรมท้องถิ�นบนเกาะซารด์เินยี 

3. ใหภ้าพของป�าโบนาเรยีในชุดดาํเป�นจุดเดน่ เพื�อใหส้อดคล้องกับชื�อเรื�อง "แมค่นสดุท้าย" 
ซึ�งบอกเป�นนยัวา่ตัวละครหลักเป�นผูห้ญิง และมเีมอืงเป�นฉากหลัง ตัวภาพมคีวามนทิานเล็กนอ้ย
และใชเ้ทคนคิสฝุี�น 

4. พมิพอ์อฟเซต็ ไสกาว

79 
สำนักพิมพ์‌ : ‌อ่านอิตาลี 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌คลาสสิก / Classic 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นจดงค์ บุญประเสริฐ‌ วาดภาพปก,‌  
เฉลิมพันธุ์ ปัญจมาพิรมย์ ‌ออกแบบปก 

ผู้ออกแบบปก 



แมบ่อกให้ผมระวงัขอ้เท้าแมบ่อกให้ผมระวงัขอ้เท้าแม่บอกให้ผมระวงัขอ้เท้าแมบ่อกให้ผมระวงัขอ้เท้าแมบ่อกให้ผมระวงัขอ้เท้า

1. ทกุเพศ 18-40 ป� 

2. เมื�อชงุิเระไดร้บัมรดกตกทอดเป�นคําบอกกล่าววา่ ทําอยา่งไรจงึจะ ‘มชีวีติรอด’ จากแมผู่เ้คยอยู่
ในฐานะสตัวเ์ลี�ยงในโอวาท ผูเ้คยมปี�กหมายโบยบนิแต่สดุท้ายต้องยอมฉีกทิ�ง แล้วเดนิไปบนเสน้ทาง
ชํ�าเลือดชํ�าหนองเพื�อลกูชายคนเดยีว ไมว่า่ชงุิเระจะต้องการหรอืไมก็่ตาม

3. หยบิองค์ประกอบในเล่มมา ตัวละครแมส่วมหน้ากากละครโน เหมอืนแสดงละครใหล้กูดอูยูต่ลอด 
รา่ยราํกําขนป�กของตัวเองไว ้เพราะโดนตัดอิสรภาพไป ฉากเป�นเรยีวกังที�เป�ดประตซูอ้นหลายชั�นออก
(สื�อถึงความจรงิที�ซอ้นอยูห่ลายชั�น/ทรอมา่จติใจ) หนา้กากยกัษ์+กระต่ายแทนตัวรา้ยในเล่ม ปกหน้า
จะเป�นมุมมองที�ชงุิเระ (ตัวเอก) มองเหน็แม ่สว่นปกหลังเป�นมุมมองที�แมม่องเหน็ชงุิเระ กําลังจะไป
จากเรยีวกัง ไปมชีวีติรอดไปสูอิ่สรภาพ
 

4. Offset ปกเคลือบ PVC ดา้น เขา้เล่มไสกาว

80 
สำนักพิมพ์‌ :‌ อีกา 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สยองขวัญ / Horror, ดรามา่ / Drama, กระแสสาํนกึ / Stream of Consciousness, เควยีร ์/ Queer 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

suzu (ศุภกานต์ เมสันธสุวรรณ),‌  
ไลลา ศิรโิกมุท, ประกายรุง้ พึ�งพนัวุฒ ิ

ผู้ออกแบบปก 



ระบาํเมถนุระบาํเมถนุระบำเมถนุระบาํเมถนุระบาํเมถนุ

นยิายชวีติของ 'ประทีป' วยัรุน่จากต่างจงัหวดัที�เขา้มาเรยีนศิลปะในเมอืงหลวง ค้นพบตัวเองผา่น
ความสมัพนัธที์�หลากหลาย ยนือยูส่องฟากของกามรสทั�งเพศชายและหญงิ พูดถึงภาวะที�เราทกุคน
ต่างตั�งคําถามกับทางเดินชวีติตัวเอง 

หนา้ปกเป�นภาพแนวศิลปะ Expressionism อ้างอิงจากภาพของ Ernst Ludwig Kirchner 
ชื�อ Woman in the Green Blouse, (1912-1913) ท่านอนก่ายหนา้ผาก ครุน่คิดถึงความผกโผน
โจนทะยาน ลอยควา้ง และรว่งหล่นแหง่วยัหนุม่สาว โดยที�ไมร่ะบุชดัเจนวา่หมายถึงตัวละครประทีป
หรอืปฏิมาในบรรยากาศของหอ้งในเมอืงหลวงอันเงียบเหงา การนอนแผห่ราคล้ายการหยุดพกั
จากการเรงิระบาํไปในชิ�นสว่นของชวีติที�ไมส่มบูรณ ์ไต่ตะกายไปในความสมัพนัธเ์รา่รอ้น 

กลุ่มเป�าหมายคือวยั 25-40 ป�ที�สนใจวรรณกรรมโมเดริน์คลาสสกิและประเดน็การค้นหาความหมาย
ของชวีติ

81 
สำนักพิมพ์ : ‌Pandora Press 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌Drama / Coming of age 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Papai 
ผู้ออกแบบปก 



รมัโปและเซช ิกับคดีฆาตกรรมแฟนนยิายสบืสวนรมัโปและเซช ิกับคดีฆาตกรรมแฟนนยิายสบืสวนรัมโปและเซช ิกับคดีฆาตกรรมแฟนนยิายสบืสวนรมัโปและเซช ิกับคดีฆาตกรรมแฟนนยิายสบืสวนรมัโปและเซช ิกับคดีฆาตกรรมแฟนนยิายสบืสวน

1.กลุ่มคนชอบนยิายสบืสวนญี�ปุ�น 

2.เมื�อรมัโปและเซช.ิ..สองปรมาจารยแ์หง่วรรณกรรมสบืสวนญี�ปุ�น ถกูดงึเขา้ไปพวัพนัในคดสีะเทือน
ขวญั พวกเขาจงึต้องสวมบทบาท “คู่หนูกัสบื” เพื�อหาตัวฆาตกร 

3.เซตติงยอ้นไปเมื�อ 50 ป�ก่อน จงึใชส้วนญี�ปุ�นที�มอีงค์ประกอบสวนทับซอ้นกันเป�นฉากหลังเพื�อสื�อถึง
ความเป�นญี�ปุ�นแท้ๆ โดยมรีมัโปยนือยูบ่นสะพานแดงดา้นหนา้ภาพ สว่นเซชอิยูถั่ดไปบนทางเดนิหนิปู 
มชีื�อหนังสอือยูต่รงกลาง และคนรา้ยนั�งอ่านหนงัสอือยูใ่นระยะไกล เนน้โทนสเีขยีวของต้นไม ้โขดหนิ
ที�ลัดเลาะไปตามสวน และแสงสาดเขา้มาที�ตัวละครเพิ�มความยิ�งใหญใ่หแ้ก่สองนกัเขยีนระดบัตํานาน
ที�เป�นตัวละครเดน่ซึ�งรบัหนา้ที�เป�นนกัสบืผูด้าํเนนิเรื�อง มกีารออกแบบฟอนต์ชื�อเรื�องเองเพื�อใหตั้วอักษร
ลื�นไหลและกลมกลืนไปกับองค์ประกอบของภาพปก 

4.Offset / ไสกาว

82 
สำนักพิมพ์ : ‌ฮัมมิ�งบุค๊ส ์

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Khemtit 
ผู้ออกแบบปก 



รา่งของสสารรา่งของสสารร่างของสสารรา่งของสสารรา่งของสสาร

กลุ่มเป�าหมายของหนังสอืเล่มนี�คือนกัอ่านทั�วไป 

โดยรวมเรื�องสั�น 'รา่งของสสาร' เป�นเรื�องเล่าแนวสมจรงิ เหนือจรงิ เหมอืนจรงิ สจันยิมมหศัจรรย์
สญัลักษณ ์และเมตาฟ�กชั�น ผา่นตัวหนงัสอื ภาพถ่าย บทความประกอบ และแรงบนัดาลใจจากการอ่าน 
การทํางานพสิจูนอั์กษรมาสรา้งสรรค์และบนัทึกยุคสมยั ซึ�งสว่นใหญเ่ป�นงานเขยีนชว่งป� 2567 

แนวคิดในการออกแบบ คือการนาํแมงกะพรนุ มาใชเ้ป�นหน้าปกตามความต้องการของนกัเขยีน โดยให้
นกัออกแบบปกอ่านเรื�องสั�นในเล่มและตีความวา่สมัผสักับเรื�องราวการเล่าที�ใชภ้าษาตรงไปตรงมา สมจรงิ
เหนอืจนิตนาการ ติดเหวอะๆ ขรขุระ สากหยาบ จงึวาดดว้ยสนีํ�า ใชก้ารจาํสแีล้วค่อย Invert สคีู่ตรงขา้ม
ในคอมพวิเตอรต์อนท้าย

พมิพด์ว้ยระบบ Digital Printing บนกระดาษปก Moorim eggshell 280 แกรม พมิพส์ี�ส ีดา้นเดยีว
เขา้เล่มแบบไสกาว

83 
สำนักพิมพ์ : ‌ตำหนกั 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌เรื่องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นันท์ณชิา ศรวุีฒ ิ
ผู้ออกแบบปก 



รา้นอาหารเชา้และเรื�องเล่าของเหล่าวญิญาณรา้นอาหารเชา้และเรื�องเล่าของเหล่าวญิญาณร้านอาหารเชา้และเรื�องเล่าของเหล่าวญิญาณรา้นอาหารเชา้และเรื�องเล่าของเหล่าวญิญาณรา้นอาหารเชา้และเรื�องเล่าของเหล่าวญิญาณ

1. ผูอ่้านอายุ 18 ป�ขึ�นไป

2. เรื�องยอ่: รา้นอาหารเชา้อวี�เจนิเป�นสถานที�อันอบอุ่นแสนคุ้นเคยใหผู้ค้นในชุมชนไดม้าฝากท้องคลายหวิ 
แต่ลกูค้าของที�นี�ไมไ่ดม้แีค่ผูค้นทั�วไปเท่านั�น ทวา่ยงัรวมไปถึงเหล่าดวงวญิญาณและคนใกล้ชดิ
ของพวกเขาที�มาฝากใจใหช้ว่ยคลายเรื�องติดค้างดว้ย 

3. แนวคิดในการออกแบบคือ เป�นมุมโต๊ะรบัประทานอาหารในรา้นอาหารเชา้อวี�เจนิ บนผนงัมภีาพโพลารอยด์
และภาพเมนทีู�เจา้ของรา้นแปะไว ้เพิ�มกิมมกิความ mystery และความลึกลับดว้ยเงาบนโต๊ะโดยไมม่ใีคร
อยูต่รงนั�น

4. Offset printing, Spot UV, ไสกาว 

84 
สำนักพิมพ์ :‌ LUMI 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

พัณณกร ทองสวา่ง 
ผู้ออกแบบปก 



ลักพาตายลักพาตายลักพาตายลักพาตายลักพาตาย

กลุ่มคนชอบนยิายสบืสวนญี�ปุ�น 

พบศพเดก็ชายวยัสี�ขวบคนหนึ�ง โฮนามหิวาดผวายิ�งนกัเมื�อทราบขา่ว ดว้ยกลัววา่คาโอรผุูเ้ป�นลกูสาว
อาจกลายเป�นเหยื�อรายต่อไป จงึตั�งใจจะปกป�องสายเลือดของตนไวใ้หไ้ด้ 

นยิายเรื�องนี�เล่าผา่น 2 มุมมอง การออกแบบปกหนา้และหลังก็จะเป�นการเล่าเรื�องดว้ยภาพผา่นคนละมุมมอง
ภาพปกหนา้ใชส้ิ�งของอยา่งตุ๊กตาหมแีขนขาดเป�นสญัลักษณแ์ทนศพเดก็ชายที�ถกูทํารา้ย และใชเ้งา
ของผูใ้หญจู่งมอืเดก็เป�นภาพแทนการลักพาตัว โดยใหเ้งาพาดผา่นในตําแหนง่ที�รบักับองค์ประกอบโดยรวม
ของปก สว่นปกหลังจะเป�นภาพบรรยากาศภายในบา้นอันแสนอบอุ่นของแมกั่บลกูสาว ซึ�งกรอบรปูเริ�ม
แตกรา้ว สื�อถึงอันตรายที�กําลังลกุคืบเขา้มาใกล้ 

Offset / ไสกาว

85 
สำนักพิมพ์ : ‌ฮัมมิ�งบุค๊ส ์

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Ranuth Tong 
ผู้ออกแบบปก 



วมิานหนามวมิานหนามวิมานหนามวมิานหนามวมิานหนาม

1. กลุ่มเป�าหมายของหนงัสอื
ผูที้�ชื�นชอบนวนยิายไทยและแฟนภาพยนตรเ์รื�องวมิานหนาม

2. เรื�องยอ่
จากภาพยนตร ์GDH สูน่วนยิายสดุเชอืดเฉือน 'ทองคํา' และ 'เสก' คู่รกัชาวสวนที�รว่มสรา้งสวนทเุรยีนดว้ยกัน แต่เสก
เสยีชวีติกะทันหนั ทิ�งทองคําไวลํ้าพงั ที�ดินอาจตกเป�นของแมแ่สง โหม ๋และจิ�งนะ วมิานที�เคยเต็มไปดว้ยรกักลายเป�น
สมรภมูแิหง่ความเกลียดชงั

3. แนวคิดในการออกแบบ
สื�อการแยง่ชงิผา่นสญัญะสองฝ�าย ต้นทเุรยีนคั�นกลางแทนสิ�งที�ถกูแยง่ชงิ เชอืกโยงกิ�งแทนความสมัพนัธตั์วละคร 
เมฆฝนเป�นฉากหลัง กรอบแดงแทนหลังคาบา้น รั�วหนามทิ�มแทงทกุฝ�าย นกโพระดกคอสฟี�าและนกตีทองแทนตัวละคร
แต่ละฝ�ายที�แยง่ถิ�น

4. เทคนคิการพมิพที์�ใช้
Offset printing, สพีเิศษ Pantone สม้แดง
Spot UV (รั�วหนาม), Emboss (นก), Sprayed Edge

86 
สำนักพิมพ์ : ‌Biblio 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌วรรณกรรมไทย 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Por Thunwarath 
ผู้ออกแบบปก 



สบืคดีเจา้สี�ขาสบืคดีเจา้สี�ขาสืบคดีเจา้สี�ขาสบืคดีเจา้สี�ขาสบืคดีเจา้สี�ขา

กลุ่มคนชอบนยิายสบืสวนญี�ปุ�นที�อ่านสบาย เบาๆ ไมเ่ครยีด

พบศพเศรษฐนิวียัชรานอนอยูใ่นบา้น ดเูผนิๆ คล้ายจะเป�นคดฆีา่ชงิทรพัยธ์รรมดา ทวา่นอ้งหมา
ที�เหยื�อเลี�ยงไวก้ลับอันตรธานไปจากที�เกิดเหตอุยา่งมเีงื�อนงํา 

นยิายเรื�องนี�มเีหล่าสนุขัเป�นตัวละครสาํคัญ การออกแบบปกจงึเนน้ใหศิ้ลป�นตีความออกแบบคาแรกเตอร์
และรปูลักษณข์องสนุขัแต่ละสายพนัธุที์�ปรากฏอยูใ่นเรื�องใหด้แูปลกใหมไ่มซ่ํ�าใคร โดยใชค้วามสามารถ
ในการวาดรปูสตัวเ์ลี�ยงอันเป�นเอกลักษณเ์ฉพาะตัวของศิลป�นท่านนี�...ถ่ายทอดเสนห่แ์ละความนา่รกั
ของสนุขัออกมาใหไ้ดม้ากที�สดุผา่นลายเสน้ที�ดสูบายตาสบายใจ และจดัวางตําแหนง่สนุขัไดอ้ยา่งสวยงาม
ลงตัว รวมถึงใชโ้ทนสทีี�สดใสเพื�อสื�อถึงความ Cozy ซึ�งชว่ยดงึดดูสายตาคนอ่านใหส้นใจหนงัสอืเล่มนี�
ไดไ้มย่าก 

Offset / ไสกาว

87 
สำนักพิมพ์ :‌ ฮัมมิ�งบุค๊ส ์

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

MAY MOOD 
ผู้ออกแบบปก 



สขุสนัต์วนัหมดอายุสขุสนัต์วนัหมดอายุสุขสนัต์วนัหมดอายุสขุสนัต์วนัหมดอายุสขุสนัต์วนัหมดอายุ

1.กลุ่มผูอ่้านทั�วไปที�สนใจวรรณกรรมไทย

2."สขุสนัต์วนัหมดอายุ รวม 9 เรื�องสั�นวา่ดว้ยชวีติ ความตาย และความเปราะบางของมนษุย ์ผา่นเหตกุารณ์
เหนอืจรงิและหลากหลายยุคสมยั สะท้อนการต่อสูข้องชวีติที�แมเ้ต็มไปดว้ยความพงัทลาย แต่ยงัมคีวามหวงั
ใหก้้าวต่อไป"

3.แนวคิดการออกแบบ
ต้องการสื�อสารที�จะพาศิลปะและวรรณกรรมไทยสูส่ากล โดยตีความใหมจ่ากศิลปะยุคกลาง The Lady and the
Unicorn: À Mon Seul Désir ซึ�งสื�อถึงการปลดเปลื�องกิเลส เชื�อมโยงกับการปล่อยวางก่อนความตาย ตัวแทน
แหง่อนนัตกาล ถ่ายทอดผา่นวตัถตัุวแทนจากทั�ง 9 เรื�องสั�นและต้นลําดวนที�รอ้ยเรยีงทกุเรื�องราว ผสานศิลปะ
ตะวนัตกและตะวนัออกใหร้ว่มสมยัและไรซ้ึ�งกาลเวลา

4.เทคนคิการพมิพ์
Digital Printing ป�� มฟอยล์เงินบนดอกลําดวนและเครื�องประดบัตอกยํ�าความไมเ่ที�ยงของชวีติ เขา้เล่มไสกาว

88 
สำนักพิมพ์ :‌ สำนักพิมพ์ shine‌  

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌เรื่องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Kanya Kim 
ผู้ออกแบบปก 



เสยีงกระซบิจากความมดืเสยีงกระซบิจากความมดืเสียงกระซบิจากความมดืเสยีงกระซบิจากความมดืเสยีงกระซบิจากความมดื

1. นกัอ่านที�ชื�นชอบนยิายสบืสวน ไซโคทรลิเลอร ์สะท้อนความวปิรติในใจคน

2. ทากยูะเดนิทางมายงับา้นพกักลางหบุเขา และไดพ้บกับสองพี�นอ้งผูอ้าศัยในคฤหาสน์หลังงาม
กับครอบครวั แต่ทั�งคู่มบีางอยา่งผดิปกติ อีกทั�งคฤหาสนห์ลังนี�ยงัซุกซอ่นความลับเอาไว ้ปรศินา
คดฆีาตกรรมหมู ่ศพที�ตายอยา่งนา่สยดสยอง อวยัวะที�หายไปจากรา่งไรว้ญิญาณ เหตกุารณทั์�งหมดนี�
คืออะไรกันแน่

3. ปกใชส้นีํ�าเงินเขม้ไล่ดาํ เพื�อสื�อถึงความลึกลับและบรรยากาศเยน็ยะเยอืก เป�นภาพทางเดนิในป�าทึบ 
ปลายทางคือคฤหาสนส์ขีาวที�มแีสงเรอืงรองดนูา่ค้นหา รอยเลือดสแีดงบนตัวคฤหาสนแ์ละตามทางเดนิ
สื�อถึงเหตฆุาตกรรมที�เกิดขึ�น ณ สถานที�แหง่นี�

4. พมิพ ์Offset บนกระดาษอารต์การด์ เขา้เล่มไสกาว มแีจก็เก็ตพวีซีใีสลายกิ�งไม ้เมื�อประกอบกับปก
จะชว่ยเพิ�มความลึกลับ

89 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพ ์prism 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌สืบสวน / Mystery 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นวพรรษ เอื้อพทัธยากร 
ผู้ออกแบบปก 



หมาแก่ผจญภัยหมาแก่ผจญภัยหมาแก่ผจญภัยหมาแก่ผจญภัยหมาแก่ผจญภัย

1. กลุ่มคนทั�วไป

2. นทิานที�ไดร้บัแรงบนัดาลใจมาจากภาพยนตร ์โกฮัง..หวัใจโกโฮม เล่าเรื�องราวการออกผจญภัยของ
หมาจรและหญงิสาวที�อยากใหค้วามทรงจาํระหวา่งทางมแีต่ความสขุ

3. ออกแบบใหเ้ชื�อมต่อกันจากปกหนา้ถึงปกหลัง โดยใชมุ้มมองดา้นขา้งของขบวนรถไฟ (Elevation) 
เพื�อใหค้วามรูส้กึเหมอืนกําลังเคลื�อนผา่นสายตาผูอ่้าน ปกหนา้ที�มหีมาจรตัวหนึ�งยิ�มแป�นจากหนา้ต่าง
ถึงปกหลังที�มหีญงิสาวยิ�มรบัจากอีกชอ่งหนา้ต่างแสดงถึงความสมัพนัธที์�มต่ีอกัน หากไมไ่ดก้างหนงัสอื 
หมาจรตัวนี�อาจเดนิทางตัวเดยีว แต่เมื�อกางอ่านจงึไดรู้ว้า่การผจญภัยของมนัมคีวามหมายหากได้
รว่มเดนิทางกับหญงิสาว สว่นกลีบดอกไมนั้�นต่อยอดมาจากภาพยนตร ์ซึ�งใชเ้ป�น Transition เชื�อมโยง
ระหวา่งฉาก

4. ไสกาวเยบ็กี�ปกแขง็ เพื�อเหมาะสาํหรบัการเก็บสะสมและกางไดเ้ต็มที�

90 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌Graphic Novel 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Chickenmew / Por Thunwarath 
ผู้ออกแบบปก 



หมกึบทและชวีารสอื�น ๆหมกึบทและชวีารสอื�น ๆหมึกบทและชวีารสอื�น ๆหมกึบทและชวีารสอื�น ๆหมกึบทและชวีารสอื�น ๆ

รวมเรื�องสั�นสจันยิมที�กะเทาะเปลือกความอัดอั�น ภาวะจาํยอม และการลกุขึ�นตอบโต้ของผูห้ญงิภายใต้
โครงสรา้งป�ตาธปิไตยรว่มสมยั ออกแบบจากชื�อเล่ม หมกึบทและชวีารสอื�น ๆ ปกหนา้โคลสอัพใบหนา้
หญงิสาวที�ไมส่มบูรณเ์พื�อสะท้อนความกดทับผา่นหยาดเหงื�อ ขณะที�ปกหลังซอ่นหมกึกล้วยไวใ้นเสน้ผม
เสมอืนเสยีงป�ตาธปิไตยที�เขา้ครอบงําความคิดอยา่งแนบเนยีน ใชโ้ทนสสีม้แดงสง่สญัญาณอันตรายและ
การลกุขึ�นสู ้

พมิพร์ะบบ Digital เขา้เล่มไสกาว กระดาษปกอารต์การด์ 260 แกรม เคลือบ PVC ดา้นเพื�อลดแสงสะท้อน
และถ่ายทอดอารมณด์า้นมดืของภาพวาดไดอ้ยา่งสมจรงิ 

เหมาะสาํหรบันักอ่านทกุเพศวยัที�ต้องการทําความเขา้ใจโลกในมุมของผูห้ญงิและสิ�งที�พวกเธอต้องเผชญิ
ในสงัคมชายเป�นใหญ่

91 
สำนักพิมพ์ : ‌- 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌เรื่องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นวพล พิสทุธวิงส ์
ผู้ออกแบบปก 



Brunch NearBrunch Near Me  Me มื�อสายพาใจกลับบา้นมื�อสายพาใจกลับบา้นBrunch Near Me มื้อสายพาใจกลับบา้นBrunch Near Me มื�อสายพาใจกลับบา้นBrunch Near Me มื�อสายพาใจกลับบา้น

1.กราฟ�กโนเวลสาํหรบันกัอ่านที�ชอบหนงัสอืภาพเนื�อหาอบอุ่น

2.เนื�อหาในเล่มถ่ายทอดชว่งเวลาของการออกไปสาํรวจเมอืงที�คุ้นเคย แต่เมื�อชะลอจงัหวะลงได้เดนิ ไดม้อง 
และไดส้งัเกตสิ�งรอบตัวอยา่งตั�งใจ รายละเอียดเล็กๆ ที�เคยมองขา้มก็กลับมเีสนห่แ์ละเรื�องราวเฉพาะตัวขึ�นมา

3.ตัวปกจงึนาํภาพจาํของกรงุเทพฯ มาตีความใหม ่โดยเลือกหยบิองค์ประกอบที�สะท้อนเอกลักษณข์องเมอืง
มาผสมผสานเขา้ดว้ยกัน ผา่นภาษาภาพที�สนกุ และเขา้ถึงง่ายใชตั้วละครและองค์ประกอบต่างๆ ที�ทําใหรู้ส้กึ
ถึงวฒันธรรมป�อป แต่ยงัคงกลิ�นอายดั�งเดมิของเมอืงที�วุน่วายและเต็มไปดว้ยชวีติชวีา เพื�อสรา้งบรรยากาศ
ที�เป�นมติร

ปกใชก้ระดาษ Moorim Drawing ที�ใหค้วามรูส้กึเหมอืนกระดาษสาํหรบังานศิลปะ ซึ�งเหมาะกับคอนเซป็ต์
ของหนงัสอืที�เป�นผลงานวาดจากนกัวาดไทย

4.พมิพ ์Offset เขา้เล่มไสกาว

92 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพ ์piccolo 

ประเภท :‌ วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌การ์ตนู / Comics 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

ชิตวนั เพชรรตัน์
ผู้ออกแบบปก 



ForestalgiaForestalgia คลื�นเสยีงขา้มเวลา คลื�นเสยีงขา้มเวลาForestalgia คลื่นเสยีงขา้มเวลาForestalgia คลื�นเสยีงขา้มเวลาForestalgia คลื�นเสยีงขา้มเวลา

นยิายเกี�ยวกับรา้นแผน่เสยีงปรศินาที�จะปรากฏตัวต่อหนา้ผูที้�ถกูเลือกเพื�อรบัฝากแผน่เสยีงสง่ไปถึง
คนในอนาคต ในเล่มพูดถึงลกูค้า 5 คนที�หอบเอาความหวงัรบิหรี�กับเรื�องราวโดดเดี�ยวผา่นประตเูขา้มา 

หนา้ปกเป�นภาพแนวฟุ�งฝ�นเขา้กับคาแรคเตอรข์องรา้นและความ nostalgic ของเนื�อหาที�พูดถึง
ความคิดถึง การโหยหาบางอยา่ง มเีดก็ผูช้ายและเดก็ผูห้ญงิที�เป�นลกูค้านอนฟ�งแผน่เสยีงดว้ยสหีนา้
โล่งใจ โทนสเีป�นพาเลตต์ท้องฟ�ายามพระอาทิตยต์ก พื�นหลังเป�นสโีทนเยน็ นํ�าเงิน มว่ง สื�อถึง
ความเป�นพื�นที�สาํหรบัปลดปล่อยความเศรา้ สว่นตัวละครและแสงที�สอ่งลงมาเป�นสโีทนอุ่น สม้ เหลือง 
เพื�อสื�อถึงชวีติชวีาและความหวงัที�ทกุคนมอียูใ่นตัว 

กลุ่มเป�าหมายคือวยัรุน่ถึงวยัผูใ้หญต่อนต้นที�โหยหาความเป�นเดก็ในตัว ขณะที�ถกูชวีติบงัคับใหเ้ดนิไป
ขา้งหนา้ทกุวนั

93 
สำนักพิมพ์ : ‌P.S. 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌แฟนตาซี / Fantasy, Drama 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

Flymetoanotherworld 
ผู้ออกแบบปก 



Ghost Me Free WiFiGhost Me Free WiFi หลอกได้ แต่จา่ยด้วย หลอกได้ แต่จา่ยด้วยGhost Me Free WiFi หลอกได้ แต่จา่ยด้วยGhost Me Free WiFi หลอกได้ แต่จา่ยด้วยGhost Me Free WiFi หลอกได้ แต่จา่ยด้วย

1.กลุ่มนกัอ่านเจนใหม ่อายุ 15–30 ป� ที�ชื�นชอบงานไทยที�สนกุ

2.ประกิตเป�นขา้ราชการประจาํยา่นราชเทว ีค่าครองชพีสงูลิ�วบบีใหต้้องเชา่คอนโดราคายอ่มเยา
ที�มผีตีายโหงหลายตัว ที�นา่งงกวา่คือประกิตมเีซนสแ์กรง่กล้าจนเตะปากผไีด ้ระหวา่งผกัีบไมม่อีะไรจะแดก
แน่นอนวา่สิ�งที�นา่กลัวที�สดุคืออยา่งหลัง ภารกิจเอาตัวรอดจากทนุนยิมและผดีว้ยวธิผีีๆ จงึเริ�มต้นขึ�น

3.งานภาพลายเสน้เรยีบง่ายแต่ใชส้ฉีดูฉาด สะท้อนถึงสสีนัชวีติของตัวละครและคนชนชั�นกลาง
กลางกรงุเทพฯ สื�อถึงความตลกหรรษาของคนและผกัีบตลกรา้ยของชวีติภายใต้โลกทนุนยิม

4.พมิพส์พีเิศษ, อาบดา้น, Spot UV ที�ชื�อเรื�อง, sprayed edge ที�ปากกระดาษ, พมิพ ์Offset, 
เขา้เล่มไสกาว ใชส้พีเิศษชมพูและเหลือง เพื�อสะท้อนถึงความฉดูฉาดของเนื�อเรื�องและเอกลักษณ์
อันโดดเดน่ของผลงานเล่มนี�

94 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพ ์Shine 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌Comedy & Horror 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

กนิษฐรนิทร ์ไทยแหลมทอง 
ผู้ออกแบบปก 



homebound.homebound. วารนิกลับบา้น วารนิกลับบา้นhomebound. วารินกลับบา้นhomebound. วารนิกลับบา้นhomebound. วารนิกลับบา้น

นยิายรกัที�เล่าถึงวารนิ ชายหนุม่ที�ต้องยา้ยกลับมาอยูก่รงุเทพฯ หลังจากเรยีนต่อที�ปารสี ทําใหห้วนกลับมา
คิดถึงความทรงจาํเก่าๆ ที�เคยหนมีา และได้พบกับธรี ์เพื�อนสมยัเรยีนมหาวทิยาลัยที�เป�นรกัแรก 

เขา้เล่มแบบไสกาว 

หนา้ปกเป�นภาพวาดววิเมอืงของกรงุเทพฯ ที�มทัี�งตึกสงู บา้นหลังเล็กๆ มเีสาไฟฟ�าที�สายไฟพนักัน 
แต่ในภาพเมอืงที�เหมอืนจะวุน่วายก็มภีาพวารนิและธรีที์�ยงัมคีวามสขุสะท้อนอยูบ่น foreground 
ที�เป�นผูช้ายสองคนมองหนา้กัน ปกหลังเป�นภาพสวนที�เป�นซนีหนึ�งในเรื�อง เหน็รถติด ตึกสงู หา้ง อาคาร 
สลับกับสวนสาธารณะ ยํ�าคําถามจากในเนื�อเรื�องวา่ public space ในกรงุเทพฯ มนีอ้ยเกินไปหรอืไม ่
และกําลังกีดกันใครออกจากเมอืงหรอืเปล่า 

กลุ่มเป�าหมายหลักคือนกัอ่านชว่งอายุ 20-35 ป� อาศัยในกรงุเทพฯ หรอืยา้ยเขา้มาเป�นประชากรแฝง
ในกรงุเทพฯ

95 
สำนักพิมพ์ : ‌Pandora Press 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌โรแมนติก / Romance, Boys’ Love & Girls’ Love, Slice of life 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

จัง เสนารกัษ์ 
ผู้ออกแบบปก 



I Love, Therefore I AmI Love, Therefore I Am โลกหลังการตายไปจากใจ โลกหลังการตายไปจากใจI Love, Therefore I Am โลกหลังการตายไปจากใจI Love, Therefore I Am โลกหลังการตายไปจากใจI Love, Therefore I Am โลกหลังการตายไปจากใจ

นยิายโรแมนติก-ดรามา่ แนวทดลองขนาดสั�น เล่าถึงผูห้ญงิคนหนึ�งที�เขยีนบนัทึกประจาํวนัของตัวเอง 
สลับกับความทรงจาํเกี�ยวกับความรกัที�ยงัคงวนเวยีนอยูใ่นใจของเธอ โดยมคีวามเชื�อวา่ความรกั
จะเปลี�ยนเราใหเ้ป�นใครสกัคนเสมอ 

ตัวปกจงึใชเ้ทคนคิ collage โดยมภีาพของคนในชุด เพศ และชว่งวยัต่างๆ มารวมกัน โดยไมเ่หน็หนา้ตา
ของตัวละคน สะท้อนถึงความเปลี�ยนแปลง หลากหลาย ของตัวตนของคนคนหนึ�งที�กําลังอยูใ่นหว้งรกั 
มแีบคกราวดเ์ป�นบนัทึกของตัวละคร เขยีนดว้ยลายมอื รวมอยูกั่บกระดาษที�ถกูฉีกและตัด เพื�อใหเ้ขา้กับ
การเล่าเรื�องภายในเล่มที�เป�นบนัทึกสะเปะสะปะ ไมป่ะติดปะต่อกัน 

กลุ่มเป�าหมายคือนกัอ่านที�อยากอ่านงานทดลอง อยากลองอ่านอะไรใหม่ๆ

96 
สำนักพิมพ์ : ‌P.S. 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌โรแมนติก / Romance, Drama 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

moodytangerine 
ผู้ออกแบบปก 



Infinite Sorrow หInfinite Sorrow หากลืมตาจะเห็นฟ�าผา่เป�นห่ารกัากลืมตาจะเห็นฟ�าผา่เป�นห่ารกัInfinite Sorrow หากลืมตาจะเห็นฟ�าผา่เป�นห่ารกัInfinite Sorrow หากลืมตาจะเห็นฟ�าผา่เป�นห่ารกัInfinite Sorrow หากลืมตาจะเห็นฟ�าผา่เป�นห่ารกั

เรื�องราวชวีติของ 'ฟ�า' เดก็หนุม่ที�รูส้กึวา่ตัวเองผดิที�ผดิทางมาตั�งแต่เกิด เพราะไมส่ามารถเป�นผูช้าย
ตามใจแมไ่ด ้เขาจงึเปรยีบตัวเองเป�นฟ�าที�มแีต่พายุคลั�ง หนา้ปกเป�นภาพ portrait ของฟ�า ใชมุ้ม close-up
เพราะเป�นภาพที�บงัคับใหค้นสบตา เหมอืนฟ�าที�อยากถกูใครสกัคนมองเหน็มาตลอด ใชส้โีทนรอ้นและเยน็ 
(ฟ�า-แดง) ปนกัน ประกอบกับฝ�แปรงไมเ่รยีบรอ้ย เพื�อสื�อถึงพายุหา่ใหญใ่นเล่ม มกีารป�กมุกลงบนผา้ใบ
แล้วใชด้า้ยโยงเป�นรปูกลุ่มดาวบนใบหนา้ของฟ�าเพื�อล้อกับชื�อเรื�อง และอิงจากเนื�อหาในเล่มที�ฟ�า
เปรยีบสวิบนหนา้ของตัวเองเป�นดวงดาวที�ไมม่ใีครอยากมอง มกีารกรดีผา้ใบใหเ้ป�นรอยขาดเพื�อสื�อถึง
ตัวตนที�ขาดวิ�น บกพรอ่ง มแีต่รอยด่างพรอ้ย เหมาะกับกลุ่มคนอ่านวยั 20-35 ป� ชอบอ่านงานยาวๆ 
ที�เต็มไปดว้ยอารมณห์นกัๆ

97 
สำนักพิมพ์ : ‌P.S. 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌Drama / Coming of age 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

moodytangerine 
ผู้ออกแบบปก 



MY YEAR OF REST AND RELAXATION สวสัดีMY YEAR OF REST AND RELAXATION สวสัดีป�หนา่ยป�หนา่ยMY YEAR OF REST AND RELAXATION สวัสดีปีหนา่ยMY YEAR OF REST AND RELAXATION สวสัดีป�หนา่ยMY YEAR OF REST AND RELAXATION สวสัดีป�หนา่ย

1. กลุ่มคนอ่านนิยาย

2. หญงิสาวที�ชวีติเพยีบพรอ้มทกุด้าน ทั�งฐานะ หนา้ตา อพารต์เมนต์ยา่นหรหูรา ปรญิญาจากมหาวทิยาลัย
โคลัมเบยี งานง่ายเงินดใีนแกลเลอรชีั �นนาํ พรอ้มแฟนหนุม่นกัการเงินอีกหนึ�งคน ตัดสนิใจหนัหลังใหท้กุอยา่ง
แล้วเลือกนอนหลับเป�นเวลาหนึ�งป� เพื�อพสิจูนว์า่ชวีติมนัจะแยส่กัแค่ไหนกัน

3. อยากใหภ้าพในหอ้งดสูบายๆ บวกกับลายเสน้นํ�าหนักเดยีว มคีวามไมส่มบูรณแ์บบ จาํนวนสทีี�ใชไ้มกี่�ส ี
เพื�อใหค้นดรููส้กึวา่เป�นงานวาดไมย่าก ดไูมพ่ยายามจนเกินไป เพื�อใหเ้ขา้กับเนื�อเรื�องของตัวละครหลักที�
ไมทํ่าอะไร จากนั�นจดัวางภาพใหอ้ยูใ่นกรอบ เหมอืนตัวละครที�สรา้งกรอบของตัวเองเอาไว ้และเลือกใชส้ี
แปลกตาเหมอืนวธิกีารมองโลกของตัวเอกที�อาจจะไมไ่ดม้องโลกตามขนบแบบคนทั�วไป

4. สปอตยูวแีละป�� มนูนเพื�อเน้นสิ�งที�ถกูพูดถึงในเนื�อหา

98 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌การเติบโต / Coming-of-Age 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

NJORVKS / nnene.iie
ผู้ออกแบบปก 



THE SEVEN YEAR SLIP รกันี�เมื�อเจบ็ป�ที�แล้THE SEVEN YEAR SLIP รกันี�เมื�อเจบ็ป�ที�แล้ววTHE SEVEN YEAR SLIP รักนี้เมื่อเจ็บปีที่แล้วTHE SEVEN YEAR SLIP รกันี�เมื�อเจบ็ป�ที�แล้วTHE SEVEN YEAR SLIP รกันี�เมื�อเจบ็ป�ที�แล้ว

1. กลุ่มคนอ่านนิยาย

2. หลังจาก ‘คลีเมนไทน’์ รบัชว่งต่ออพารต์เมนต์ของป�า เธอก็พบชายแปลกหน้าในหอ้งครวั 
แล้วความนา่สงสยัเป�นบา้ก็เปลี�ยนเป�นความน่ารกัเหลือล้น แต่ขณะที�ทกุอยา่งกําลังจะไปไดด้ี 
เธอก็พบความจรงิวา่เขาอยูห่า่งจากเธอเจด็ป� และเธอกําลังทําผดิกฎของป�าที�บอกวา่ 
“อยา่ตกหลมุรกัในหอ้งนี�”

3. ทําภาพรวมใหเ้ล่าเรื�องนางเอกเป�ดหอ้งเขา้มาเจอพระเอก แต่แยกเป�นคนละกรอบเพื�อเล่าความแตกต่าง
เรื�องเวลา เลือกใชส้ทีี�สดใสและเกี�ยวขอ้งกับเนื�อหาที�มเีค้กเลมอนเป�นสญัลักษณเ์ดน่ เป�นเหมอืนจุดเชื�อม
ของทั�งสอง ตัวอักษรเลือกใชฟ้อนต์กลิ�นอาย gothic และ art deco ซึ�งมกัถกูใชใ้นอพารต์เมนต์
ที�นวิยอรก์ และภาพรวมที� remind ถึงปกเล่มก่อนหนา้ของนกัเขยีน

4. Spot UV และป�� มนนู เพื�อสรา้งมติิใหกั้บสิ�งของที�ถกูพูดถึงจากเนื�อหา

99 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพแ์ซลมอน 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌โรแมนติก / Romance 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

NJORVKS / Praefueng 
ผู้ออกแบบปก 



Wish We All Die in Peace ป�ตายWish We All Die in Peace ป�ตายWish We All Die in Peace ปิตายWish We All Die in Peace ป�ตายWish We All Die in Peace ป�ตาย

1.กลุ่มนกัอ่านเจนใหม ่อายุ 15–30 ป� ที�ชื�นชอบงานไทยที�สนกุ

2.รวมเรื�องเล่าหลากมติิที�จะกระชากหนา้กากสงัคมและจกิกัดความเป�นมนษุย ์ผลงานชิ�นนี�จะเล่นกับความ
รูส้กึของคณุอยา่งอํามหติ ตีแผท่กุบาดแผล ไมว่า่คณุจะเป�นใคร อายุเท่าไหร ่หรอืเพศไหน เพราะเมื�อคณุ
เริ�มพลิกหนา้กระดาษ โลกที�คณุเคยรูจ้กัจะไมม่วีนัเหมอืนเดมิอีกต่อไป!

3.แนวภาพสไตล์ pop art อารมณภ์าพแนวจกิกัดเสยีดส ีสสีนัจดัจา้น พื�นดา้นล่างเป�นทุ่งเหด็และดอกไม้
สสีนัสวยงามแต่สะท้อนสญัญะของสภาวะกดทับของสงัคมป�ตาธปิไตย สวยงามแต่แฝงดว้ยอารมณ์

4.พมิพส์พีเิศษ, อาบดา้น, Spot UV ที�ชื�อเรื�อง, sprayed edge ที�ปากกระดาษ, พมิพ ์Offset, เขา้เล่ม
ไสกาว สพีเิศษสื�อถึงความฉดูฉาดที�รนุแรง แต่ก็ไมใ่ชโ้ทนรอ้นเพื�อใหแ้ตกต่างจากผลงานแนวระทึกขวญัที�
มกัใชส้โีทนรอ้น

100 
สำนักพิมพ์ : ‌สำนกัพมิพ ์Shine 

ประเภท : ‌วรรณกรรม / Fiction 

หมวดหมู่ : ‌เรื่องสั�น / Short Stories 

แนวคิดการออกแบบ 

(‌1.กลุ่มเป�าหมาย 2.เรื�องยอ่ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนคิการพมิพ ์) 

นันท์ณิชา ศรวุีฒ ิ
ผู้ออกแบบปก 


	ความฝันของชายผู้กลายเป็นดาวฤกษ์
	หมวดหมู่ : แฟนตาซี / Fantasy, Boys’ Love & Girls’ Love
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	สินา วิทยวิโรจน์
	ผู้ออกแบบปก


	แฟลตมรณะโตเกียวเฮาส์ 1961
	สำนักพิมพ์ : bibli
	หมวดหมู่ : สืบสวน / Mystery, วรรณกรรมแปลร่วมสมัย Literature in Translation
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Por Thunwarath
	ผู้ออกแบบปก


	ไส้เดือนตาบอดในเขาวงกต
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์ Shine
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นักรบ มูลมานัส
	ผู้ออกแบบปก


	หนังสือเด็ก / Children’s
	NON-FICTION
	วรรณกรรม / Fiction
	4600 AND MORE… ระยะต่าง ระหว่างกัน
	injingjing / jen.two
	ผู้ออกแบบปก
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )



	5 วันหลังการตายของพี่ชายที่ฉันเกลียด
	วรากร เพชรเยียน
	ผู้ออกแบบปก
	สำนักพิมพ์ : Bloom
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )



	กระจกเงา / เงากระจก
	Papai
	ผู้ออกแบบปก
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	นิยายในช่วงทศวรรษ 2540 เล่าเรื่องราวตัดสลับระหว่าง 'ผม' ดีใจในผับบราวน์ชูการ์ย่านรัชดา และ 'เขา' นักศึกษาศิลปะที่อยู่ในความสัมพันธ์กระอักกระอ่วน เป็นนิยายที่สะท้อนการหาที่ทางให้กับชีวิตและสะท้อนภาพอคติทางสังคมที่มีต่อเพศที่ไม่เป็นไปตามบรรทัดฐาน
	ภาพปกได้แรงบันดาลใจจากท่านั่งซมเศร้าของหญิงสาวบนโซฟาและโทนสีอ้างอิงจากภาพ Girl with Cat on the Couch 1909 ของ Ernst Ludwig Kirchner เข้ากับเนื้อเรื่องที่ตัวละครเป็นนักศึกษาศิลปะและ
	มีอารมณ์หลากล้น มีตัวสุนัขที่ปรากฏในช่วงต้นเรื่อง เป็นช่วงเวลาที่ตัวละคร ผม กำลังมองหาช่องทาง
	ที่จะเดินต่อไปในชีวิตหลังจากเตะฝุ่นหางานอยู่นาน
	กลุ่มเป้าหมายคือนักอ่านวัย 25-40 ปีที่สนใจผลงานวรรณกรรมโมเดิร์นคลาสสิก และสนใจเกี่ยวกับดนตรี รวมถึงวิถีชีวิตในช่วงวิกฤตต้มยำกุ้ง



	กระต่ายต้องสาป
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นวพรรษ เอื้อพัทธยากร
	ผู้ออกแบบปก


	การตามหาด้วงเต่าสีทองของมิสเบนสัน
	Lychee Chai, Por Thunwarath
	ผู้ออกแบบปก
	สำนักพิมพ์ : Beat
	หมวดหมู่ : ต่อสู้&ผจญภัย / Action & Adventure, วรรณกรรมแปลร่วมสมัย Literature in Translation
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )



	ขณะหนึ่งชั่วนิรันดร์
	หมวดหมู่ : ร่วมสมัย/Contemporary
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	อิษยา ศิริสกุลพร
	ผู้ออกแบบปก


	ข้าวกล่องแห่งความห่วงใยที่อร่อยที่สุดในโลก
	หมวดหมู่ : อบอุ่นหัวใจ
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	ธมนธร อมรธีรสรรค์
	ผู้ออกแบบปก


	เขียนทุกวันให้เป็นวันที่ดี
	สำนักพิมพ์ : bibli
	หมวดหมู่ : วรรณกรรมแปลร่วมสมัย Literature in Translation
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Khemtit, Surat orBank
	ผู้ออกแบบปก


	ความทรงจำกำลังพูดถึงคุณ
	หมวดหมู่ : เรื่องสั้น / Short Stories, การ์ตูน / Comics
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	มุนินทร์ สายประสาท
	ผู้ออกแบบปก


	คืนฝั่ง
	หมวดหมู่ : คลาสสิก / Classic
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	โอเล่ - อนุสรณ์ ผสมกิจ
	ผู้ออกแบบปก


	จงบอกความปรารถนาเมื่อซาตานปรากฏ
	สำนักพิมพ์ : bibli
	หมวดหมู่ : วรรณกรรมแปลร่วมสมัย Literature in Translation
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Jung, Surat orBank
	ผู้ออกแบบปก


	จวบจนสิ้นแสงแดงดาว
	หมวดหมู่ : กวีนิพนธ์ / Poetry, ทั่วไป
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	ชวณัฐ สุวรรณ
	ผู้ออกแบบปก


	จวบระพีอัสดง
	หมวดหมู่ : คลาสสิก / Classic, โรแมนติก / Romance
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	ธัญวรัตม์ งามวงศ์สกลเลิศ
	ผู้ออกแบบปก


	ช็อปปิงลิสต์ของฆาตกร
	สำนักพิมพ์ : LUMI
	หมวดหมู่ : สยองขวัญ / Horror

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นรมน วงษ์นิยม
	ผู้ออกแบบปก


	เดนดาว NEVER DIE
	หมวดหมู่ : โรแมนติก / Romance, Boys’ Love & Girls’ Love, Coming of age / Drama
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	นิยายโรแมนติก-ดราม่าที่เล่าถึงบ้านโป่งในพ.ศ. 2552 เรื่องของน้ำ ชายหนุ่มที่ต้องซ่อนตัวตนเอาไว้ในบ้านสีชมพู เขาพบกับวิบวับ ชายที่ทำให้เชื่อในความรักและความฝันอีกครั้ง
	ปกใช้เทคนิค collage หยิบเอา element ต่างๆ ในเล่มมาใช้ อย่างบึงบัว ลายขีดเขียนบนผนัง สติกเกอร์
	ที่เป็นที่นิยมในยุคนั้น ภาพคนที่มีลักษณะจมอยู่ในน้ำ สื่อถึงตัววิบวับที่มีหลายอัตลักษณ์จมอยู่ภายใน
	โดยมีดาวที่วางเป็นกลุ่มดาวคนคู่เรียงอยู่บนตัว ปกหลังใช้ texture ของผนังบ้านสีชมพู ตัดกับสีเหลือง
	ในบานหน้าต่างบนภาพวาด self-portrait ที่น้ำนอนกอดตัวเองอยู่ สะท้อนถึงความเหงาและหวังที่ยังพอมี
	อยู่ในใจ
	กลุ่มเป้าหมายหลักคือคนวัยผู้ใหญ่ที่ร่วมสมัยกับปี 2552 เนื้อเรื่องจะทำให้ย้อนกลับไปคิดถึงเรื่องราวชีวิต
	ของตัวเอง ความรักและความฝันที่อาจตกหล่นไประหว่างเติบโต

	กมลลักษณ์ สุขชัย
	ผู้ออกแบบปก


	เดอะเวเจอเทเรียน
	หมวดหมู่ : Contemporary Literature
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นวพรรษ เอื้อพัทธยากร
	ผู้ออกแบบปก


	ตายไม่สนิท
	สำนักพิมพ์ : beat
	หมวดหมู่ : สืบสวน / Mystery, วรรณกรรมแปลร่วมสมัย Literature in Translation
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Praefueng,Surat orBank
	ผู้ออกแบบปก


	ตุ๊กตา
	หมวดหมู่ : สยองขวัญ / Horror
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นักรบ มูลมานัส
	ผู้ออกแบบปก


	ตู้โทรศัพท์รับฝากความรู้สึกสุดท้าย
	สำนักพิมพ์ : LUMI
	หมวดหมู่ : สยองขวัญ / Horror

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	อภิญญา เทียมหิรัญ
	ผู้ออกแบบปก


	ถ้าได้เกิดใหม่ ขอฉันเป็นผู้ใหญ่สักครั้ง
	สำนักพิมพ์ : LUMI
	หมวดหมู่ : แฟนตาซี / Fantasy

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	ธานิดา ปานบ้านแพ้ว
	ผู้ออกแบบปก


	เธอทำลาย เธอกล่าว
	หมวดหมู่ : เรื่องสั้น / Short Stories
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นันท์ณิชา ศรีวุฒิ
	ผู้ออกแบบปก


	นาคาร้องไห้
	หมวดหมู่ : เรื่องสั้น / Short Stories
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	จารุวรรณ นพรัมภา
	ผู้ออกแบบปก


	นางนาก เรื่องเล่าของผีตัวแม่ในตำนาน
	หมวดหมู่ : สยองขวัญ / Horror
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นักรบ มูลมานัส
	ผู้ออกแบบปก


	นิพพานแห่งฝัน
	สำนักพิมพ์ : P.S.
	หมวดหมู่ : กวีนิพนธ์ / Poetry

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	moodytangerine
	ผู้ออกแบบปก


	บ้านตุ๊กตากระดาษ
	สำนักพิมพ์ : P.S.
	หมวดหมู่ : กวีนิพนธ์ / Poetry

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	mairuuumaicheee
	ผู้ออกแบบปก


	ปริศนาหลังกลีบดอกไม้
	หมวดหมู่ : สืบสวน / Mystery, เรื่องสั้น / Short Stories
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Molvisu
	ผู้ออกแบบปก


	ปาฏิหาริย์กลับหลังหัน
	สำนักพิมพ์ : P.S.
	หมวดหมู่ : แฟนตาซี / Fantasy, Drama

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	นิยายเกี่ยวกับหญิงสาวที่อาศัยอยู่คนเดียวในกระท่อมหิมะโดยไม่มีความทรงจำ จนกระทั่งวันหนึ่ง
	มีชายชรานำนาฬิกาทรายปริศนามาให้เพื่อให้เธอย้อนเวลากลับไปดูอดีตของตัวเอง เธอจึงได้เห็นภาพ
	ความทรงจำตั้งแต่เด็กจนโต ว่าสิ่งใดถักทอให้เธอกลายเป็นผู้แพ้ที่ทำได้แค่อยู่ไปวันๆ ไม่มีรัก ไม่มีหวัง
	ไม่มีแม้กระทั่งความศรัทธาในตัวเอง หน้าปกใช้เทคนิคปักผ้าเป็นรูปผู้หญิงบนปกหน้า รูปชายชรา
	บนปกหลัง และขึงด้ายให้ทั้งสองใบหน้าโยงเข้าหากัน เพื่อสื่อถึงเมสเสจที่ว่า "เราไม่ได้ใช้ชีวิต แต่เรา
	โดนชีวิตใช้" ตัวตนของเราจึงไม่ใช่ของเราอย่างแท้จริง แต่เราถูกอะไรบางอย่างชักจูง โยงใยอยู่ตลอดเวลา
	กลุ่มเป้าหมายเป็นนักอ่านวัย 25-35 ปีที่ชอบอ่านนิยายเล่มหนา สนใจเรื่องการตามหาความหมายของชีวิต

	grampa
	ผู้ออกแบบปก


	พัสดุจากดาวหมา
	สำนักพิมพ์ : P.S.
	หมวดหมู่ : แฟนตาซี / Fantasy, Drama

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	รัฐธีรา ดิสสะมาน
	ผู้ออกแบบปก


	มรณาสุดที่รัก
	สำนักพิมพ์ : วรรข
	หมวดหมู่ : คลาสสิก / Classic
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	เฮอร์แมน คาร์เตอร์
	ผู้ออกแบบปก


	แม่คนสุดท้าย
	สำนักพิมพ์ : อ่านอิตาลี
	หมวดหมู่ : คลาสสิก / Classic

	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	นจดงค์ บุญประเสริฐ วาดภาพปก,
	เฉลิมพันธุ์ ปัญจมาพิรมย์ ออกแบบปก
	ผู้ออกแบบปก



	แม่บอกให้ผมระวังข้อเท้า
	suzu (ศุภกานต์ เมสันธสุวรรณ),
	ไลลา ศิริโกมุท, ประกายรุ้ง พึ่งพันวุฒิ
	ผู้ออกแบบปก
	สำนักพิมพ์ : อีกา
	หมวดหมู่ : สยองขวัญ / Horror, ดราม่า / Drama, กระแสสำนึก / Stream of Consciousness, เควียร์ / Queer


	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )


	ระบำเมถุน
	สำนักพิมพ์ : Pandora Press
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Papai
	ผู้ออกแบบปก


	รัมโปและเซชิ กับคดีฆาตกรรมแฟนนิยายสืบสวน
	สำนักพิมพ์ : ฮัมมิ่งบุ๊คส์
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Khemtit
	ผู้ออกแบบปก


	ร่างของสสาร
	สำนักพิมพ์ : ตำหนัก
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นันท์ณิชา ศรีวุฒิ
	ผู้ออกแบบปก


	ร้านอาหารเช้าและเรื่องเล่าของเหล่าวิญญาณ
	สำนักพิมพ์ : LUMI
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	พัณณกร ทองสว่าง
	ผู้ออกแบบปก


	ลักพาตาย
	สำนักพิมพ์ : ฮัมมิ่งบุ๊คส์
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Ranuth Tong
	ผู้ออกแบบปก


	วิมานหนาม
	สำนักพิมพ์ : Biblio
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Por Thunwarath
	ผู้ออกแบบปก


	สืบคดีเจ้าสี่ขา
	สำนักพิมพ์ : ฮัมมิ่งบุ๊คส์
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	MAY MOOD
	ผู้ออกแบบปก


	สุขสันต์วันหมดอายุ
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์ shine
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	Kanya Kim
	ผู้ออกแบบปก


	เสียงกระซิบจากความมืด
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์ prism
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )

	นวพรรษ เอื้อพัทธยากร
	ผู้ออกแบบปก


	หมาแก่ผจญภัย
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์แซลมอน
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	Chickenmew / Por Thunwarath
	ผู้ออกแบบปก



	หมึกบทและชีวารสอื่น ๆ
	สำนักพิมพ์ : -
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	นวพล พิสุทธิวงส์
	ผู้ออกแบบปก



	Brunch Near Me มื้อสายพาใจกลับบ้าน
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์ piccolo
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	ชิตวัน เพชรรัตน์
	ผู้ออกแบบปก



	Forestalgia คลื่นเสียงข้ามเวลา
	สำนักพิมพ์ : P.S.
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	Flymetoanotherworld
	ผู้ออกแบบปก



	Ghost Me Free WiFi หลอกได้ แต่จ่ายด้วย
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์ Shine
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	กนิษฐรินทร์ ไทยแหลมทอง
	ผู้ออกแบบปก



	homebound. วารินกลับบ้าน
	สำนักพิมพ์ : Pandora Press
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	จัง เสนารักษ์
	ผู้ออกแบบปก



	I Love, Therefore I Am โลกหลังการตายไปจากใจ
	สำนักพิมพ์ : P.S.
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	moodytangerine
	ผู้ออกแบบปก



	Infinite Sorrow หากลืมตาจะเห็นฟ้าผ่าเป็นห่ารัก
	สำนักพิมพ์ : P.S.
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	moodytangerine
	ผู้ออกแบบปก



	MY YEAR OF REST AND RELAXATION สวัสดีปีหน่าย
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์แซลมอน
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	NJORVKS / nnene.iie
	ผู้ออกแบบปก



	THE SEVEN YEAR SLIP รักนี้เมื่อเจ็บปีที่แล้ว
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์แซลมอน
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	NJORVKS / Praefueng
	ผู้ออกแบบปก



	100
	Wish We All Die in Peace ปิตาย
	สำนักพิมพ์ : สำนักพิมพ์ Shine
	แนวคิดการออกแบบ
	(1.กลุ่มเป้าหมาย 2.เรื่องย่อ 3.แนวคิดการออกแบบ 4.เทคนิคการพิมพ์ )
	นันท์ณิชา ศรีวุฒิ
	ผู้ออกแบบปก





